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VEUILLEZ LIRE ATTENTIVEMENT LA PRESENTE NOTICE ET LA
CONSERVER.

@ Projections et couleurs @ rort de charge

o Projections mobiles / fixes @ Mode détecteur de pleurs
0 Plus & moins e OFF: Eteint le projecteur

@) Wusiques & sons @ On:Alume e projecteur

@ Vvico ) Céble USB 7 USB-C

o Vioyant de charge

AVERTISSEMENT

Le chargement de la veilleuse utilise un céble USB USB-C 0, il doit se faire uniguement sous le contrille
d'un adulte.

RVERTISSEMENTS POUR EVITER TOUT RISQUE D'ETRANGLEMENT, IL EST ESSENTIEL DE VERIFIER QUE LE
BEBE NE PEUT JAMAIS ATTEINDRE LE CABLE DU CHARGEUR".

CHARGEMENT DE LA VEILLEUSE PIXIE PROJECTOR

Me jamais charger |a velleuse PIXIE PROJECTOR & portée de main d'un enfant.

*Ne pas utiliser un cable plus long (danger d'étranglement)

Connectez le céble USB USB-C 0.‘3 un adaptateur secteur ou & tout type de port USB adapté & la tension
de la veilleuse BVDC.

1. Raccordez |'autre extrémité du cable au connecteur USB-C o Le voyant de charge @ s'allumegn vert.
2. Si la veileuse n'est pas chargée, le voyant de charge passe au rouge durant e temps de chargené .

3. Lorsque la batterie est déchargée le voyant de charge est bleu.

4. Lorsque la tension d'alimentation est trop élevée le voyant de charge est orange.

5. A la fin du chargement e voyant devient vert, vous pouvez alors utiliser le projecteur.

Le temps de charge normal varie entre 5 et & heures. Le projecteur peut rester sur son socle ou étre rediré du
sode pour |'utiliser. Pour limiter le temps de charge i faut de préférence | éteindre lors de la charge.

FONCTIONNEMENT DES MODES

Mode ON/ OFF

® Pour allumer le projecteur, activer le bouton ON. Les projections s'allument automatiquement en rouge.
Veuillez utiliser les boutons projections & couleurs Q , musicue & sons J" afin de paramérer le
projectedr.

* Four étindre le projecteur activer le bouton OFF: le projecteur s'éteint.



Aubout de 20 minutes les projections, les musiques et sons s'éteignent

dans le mode ON.

Mode détecteur de pleurs ©

e Activer le détecteur de pleurs. Lorsque bébé pleure, la lumigre rouge
s'allume et la berceuse numéro 1 s'active. Au bout de 15min la
berceuse s'éteint, et au bout de 20min fa lumigre s'gteint. Une fois
activé, le pixie projector se rallumera si bébé pleure. Au bout de 20 min
les projections s'éteignent dans le mode détecteur de pleurs.

Pour un résultat opfimal du détecteur de pleurs, veillez & ce que le micro

soit dégage d'au moins 30 cm de tout mur, meuble ou objet.

Projections & couleurs Q-

e LUne fois le bouton ON activé, le pixie projector s'allume automatiquement en rouge. Un appui long sur
le bouton projections & couleurs ‘Q permet d'Eteindre les projections, un appui court sur le beuton
projections & couleurs permet d'allumer les projections.

e llya 3 couleurs disponibles: rouge, vert, bleu. Pour changer la couleur de projection, veuillez appuyer sur
le bouton projections & couleurs. Par défaut la couleur projetée est rouge. Appuyer une fois pour projeter la
couleur verte, une deuxigme fois pour projeter la couleur bleue, une froisiéme fois pour projeter les couleurs
les unes apres les autres elles apparaftront dans cet ordre; rouge, vert, bleu.

Musiques & Sons

® Lne fois le bouton ON activé, appuyer sur le bouton musique J" Iy aquatre berceuses, quare sons
de la nature, et un bruit blanc. Pour faire défiler les berceuses et sons, veuillez réappuyer sur le bouton
musiue.

* Unappuilong sur le bouton musiques et sons permet d'éteindre la musique et le son, un appui court permet
d'allumer la musique et le son.

Plus & Moins —

Luminosité

* Pour augmenter ou baisser ['intensité lumineuse du projecteur, veuillez appuyer simultanément sur le
bouton projections & couleurs Q et sur le plus ou le moins — = en fonction de |'effet souhaité.

Niveau sonore

 Pour augmenter cu baisser le son appuyer surle plus ou sur le moins =+ en fonction de |'effet souhaité.

Projections mobiles / fixes ® g

e Une fois le bouton ON active, \e pixie: projector salluma en rouge. Par défaut les projections sont fixes.
Appuyer sur le bouton projections mobiles / fixes ' .. afin que les projections bougent. Si vous souhaitez
que les projections redeviennent fixes, réappuyer sur le bouton une fois.
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CONSEILS D'UTILISATION

e Débranchez le chargeur lorsqu'il n'est pas en service.

® |e cable USB USB-C doit réguliérement &tre examing pour vérifier les éventuelles détériorations.

o Encas de déterioration, ne pas utiliser le produit avant qu'il n'ait &8 réparg.

® e jamais démonter la veilleuse

® e pas exposer la veileuse au rayonnement du soleil, 2 un environnement humide, chaud ou poussigreusx.
La veilleuse est uniquement adaptée & un usage intérieur.

o Disposer I'appareil loin d'une source de chaleur ou de projection d'eau. Ne: pas immerger la veilleuse.

ENTRETIEN

®  Veillez a toujours débrancher la veilleuse lors du nettoyage. Vous pouvez ensuite netioyer prudemment la
veilleuse et le socle aves un linge humide.

o \érifiez que toutes les zones soient parfaitement séches avant de remetire en charge la veilleuse.

ENVIRONNEMENT (ELIMINATION)

En fin de vie, le produit ne doit pas étre jeté avec les ordures ménageres quotidiennes. Vious devez le porter &

un point de collecte et recyclage des équipements électriques et électroniques.

La source lumineuse LED de cette veilleuse n'est pas remplagable; lorsque la source lumineuse atteint sa fin

de vie, la veilleuse entiére doit fre remplaceée.

Ne pas démonter le produit et |'emporter au centre de recyclage des petits dectroménagers.

GARANTIE

La veilleuse PIJE PROJECTOR de BEABA bénéficie d'une garantie de 24 mois & compter de la date d'achat,

Durant cette période, nous garantissons la réparation gratuite de tout défaut résultant d'un vice matérel ou

d'un vice de fabrication. Cette garantie est soumise & |'évaluation finale de I'importateur.

e Sivous constatez un défaut, consuttez tout d'abord le manuel d'utilisation.

® En l'absence de réporse claire dans le manuel, contactez le foumisseur de cette veilleuse PIXE
PROJECTOR via le site Internet wiww. beaba,.com.

NULLITE DE LA GARANTIE

® en cas d'utiisation inadaptée, d'emeur de branchement, d'utilisation de pigces ou d'accesscires non
d'origine, de négligence ainsi qu'en cas de défauts causés par I'humidité, le feu, une inondation, la foudre
ou des catastrophes naturelles ;

e en cas de modifications et/ou réparations non autorisées effectuées par des tiers ;

® en cas de fransport inadapté de |'appareil sans conditionnement adéquat ainsi qu'en cas d'absence
d'une preuve d'achat.

La garantie ne cowvre pas les cables de raccordement, prises et bafteries. Toute autre responsabifité,

notamment en matiére de dommages indirects, est exclue.

Pour activer votre garantie, léchargez 'application Béaba & Moi dans I'App Store ou sur Google Play.



PLEASE READ THESE INSTRUCTIONS GAREFULLY AND KEEP
THEM IN A SAFE PLACE.

a Projections and colors ° Charging port

@) Vobile / fixed projections @ Cry sensor mode

© Plus &minus © OFF:Tums projector off
o Music & sound m ON: Turns projector on
e Microphone 0 USB /1SB-C cable

@ Charge indicator

WARNING

Charging the nightlight uses a USB-C 0 cable, it should only be done under adult supervision.
WARNINGS TO AVOID ANY RISK OF STRANGULATION, IT 1S ESSENTIAL TO ENSURE THAT THE BABY
CAN NEVER REACH THE CHARGER CABLE*

CHARGING THE PIXIE PROJECTOR NIGHTLIGHT

Mever charge the PIXIE PROJECTOR within reach of a child.

*Do not use a longer cable (danger of strangulation).

Connect the USB-C 0 cable to an AC adapter or any USB port suitable for the SVDC voltage of
the nightlight.

1. Connect the other end of the cable to the USB-C connector o Charge indicator e lights
up orange.

2. If the pilot light is not charged, the charging indicator tums red during the charging time @
3.When the hattery is discharged, the charging indicator is blue.

4.When the supply voltage is too high, the charging indicator is orange.

5. When charging is complete, the indicator tums green and you can use the projector. Normal
charging time is between 5 and 6 hours. The projector can be left in its cradle or removed from the
cradle for use. To limit charging time, it is best to switch off the projector while charging.

MODE OPERATION

ON/ OFF mode

* To switch on the projector, press the ON button. Prejections automatically turn red. Use the
Projections & colors 'Q , Music & sounds J' buttons to set the projector parameters.

* To switch off the projector, press the OFF button: the projector switches off. After 20 minutes, the
projections, music and sounds switch off in ON mede.



Cry detector mode (:3

Activate the crying detector. When baby cries, the red light comes

onand lullaby number 1 is activated. After 15 minutes, the lullaby

goes out, and after 20 minutes, the light goes out. For optimum
results from the cry detector, make sure the microphone is at least

30 cm away from any wall, piece of furiture or object.

Projections & colors -

* Once the ON button has been pressed, the pixie projector
automatically lights up red. A long press on the projections &
colors button turns the projections off, a short press on the projections & colors button turns
the projections on.

* There are 3 colors available: red, green, blue. To change the projection color, press the projections
& colors button Q . The default projection coler is red. Press once to project the green color, a
second time 1o project the blue color, a third time to project the colors one after the other - they
will appear in this order: red, green, blue.

Music & Sounds

* Onoe the ON button has been activated, press the music button J' . There are four ullabies,
four nature sounds, and one white noise. To scroll through the lullabies and sounds, please press
the button again.

* Along press on the music and sound button turns off the music and sound, a short press tumns
on the music and sound.

Plus & Minus — 4+

Brightness

= To increase or decrease the brightness of the projector, simultaneously press the Projections
& Colors button ‘Q and the plus or minus button — =+, depending on the desired effect.

Sound level

* To increase or decrease the sound level, press the plus or minus button = <+, depending on
the desired effect.

Moving / fixed projections !}

* Once the OM button is pressed, the pixie projector lights up red. By default, the projections are
fixed. Press the moving / fixed projections button 'L; to make the projections move. If you wish
the projections to return to fixed, press the button once more.
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OPERATING INSTRUCTIONS

Unplug the charger when not in use.

The USB-C cable should be checked regularly for damage.

If damaged, do not use the product until it has been repaired.

Never disassemble the pilot light

Do not expose the pilct light to direct sunlight, humidity, heat or dust.

The pilot light is for indoor use only.

Keep away from sources of heat or splashing water. Do not immerse pilot light.

MAINTENANCE

* Always disconnect the pilot light when cleaning. You can then carefully clean the pilot light and
base with a damp cloth.

* (Checkthat all areas are completely dry before recharging the pilot light.

ENVIRONMENT (DISPOSAL)

At the end of its useful life, this product must not be disposed of with normal household waste. You must

take it to a collection and recycling point for electrical and electronic equipment.

The LED light source of this nightlight is not replaceable; when the light source reaches the end of its

life, the entire nightlight must be replaced.

Do not disassemble the produst, and take it to a recycling center for small appliances.

WARRANTY

The PIXIE PROJECTOR nightlight from BEABA comes with a 24-month warranty from the date of

purchass.

During this period, we guarantee free repair of any defect resuling from faulty materials or

workmanship. This guarantes is subject to final assessment by the importer.

* [fyou find a defect, first consult the user manual.

* In the absence of a clear answer in the manual, contact the supplier of this PIXIE PROJECTOR
nightlight via the website www.beaba.com.

WARRANTY VOID

* In the event of improper use, incorrect connection, use of non-original parts or accessories,
negligence or defects caused by damp, fire, flood, lightning or natural disasters;

+ unauthorized modifications andfor repairs by third parties;

* inthe event of improper transport of the device without appropriate packaging, or in the absence
of proof of purchase.

The warranty does not cover connecting cables, plugs or batteries. All other liability, in particular for

consequential damage, is excluded.

To activate your waranty, download the Béaba & Moi application from the App Store or Google Play.



BITTE LESEN SIE DIESE ANLEITUNG SORGFALTIG DURCH UND
BEWAHREN SIE SIE AUF.

@ Projextionen und Farben @ Ladeanschiuss

@) Wobile / fests Projektionsn @) schre-Sensor-Modus

0 Plus und Minus e (OFF: Schaltet den Projektor aus
€ Vusik und Ton @ EN: Schaltet den Projeitor ein
© Vikrofon ) UsB-/USE-C-Kabel

o Ladestandsanzeige

WARNUNG

Das Aufladen des Nachtlichts erfolgt {iber ein USB-Kabel USB-C @ und sollte nur unter der Aufsicht eines

Erwachsenen erfolgen.

WARNUNG UM EINE ERSTICKUNGSGERAHR 2U VERMEIDEN, MUSS UNBEDINGT SICHERGESTELLT WERDEN,

DASS DAS BABY NIEMALS DAS LADEKABEL ERREICHEN KANN®.

AUFLADEN DES PIXIE PROJECTOR NACHTLICHTES

Laden Sie den PIXIE PROJECTOR niemals in der Reichweite eines Kindes auf.

*Verwenden Sie kein ldngeres Kabel (Strangulationsgefahr).

SchiieBen Sie das USB—C@—KabeI an einen Netzadapter oder einen USB-Anschluss an, der fiir die SVDC-

Spannung des MNachtlichts geeignet ist.

1. SchlieBen Sie das andere Ende des Kabels an den USB-C-Anschluss o an. Die Ladearzeige @ leuchtet
orange.

2. Wenn die Kontrollleuchte nicht geladen ist, leuchtet die Ladearzeige @ wahrend der Ladezeit rot.

3. Wenn der Akku entladen ist, leuchtet die Ladeanzeige blau.

4. Wenn die Versorgungsspannung 2u hoch ist, leuchtet die Ladeanzeige orange.

5.Wenn der Ladevorgang abgeschlossen ist, leuchtet die Anzeige grin und Sie kinnen den Projektor
verwenden. Die normale Ladezeit betrégt zwischen 5 und 6 Stunden. Der Projeldor kann in der Ladestation
verbleiben oder zur Verwendung aus der Ladestation genommen werden. Um die Ladezeit zu verkiirzen, ist
&s am besten, den Projektor wahrend des Ladevorgangs auszuschalten.

BETRIEBSART

Modus ON/ OFF

 Um den Projektor einzuschatten, driicken Sie die Taste ON. Die Projekiionen werden automatisch rot. Verwenden
S die Tasten Projektionen & Farben -Gy, Musik & Tine of™, um die Projekdorparameter einzustellen.



e Um den Projektor auszuschalten, dricken Sie die OFF-Taste: Der
Projektor schaltet sich aus. Mach 20 Minuten schalten sich die
Projektionen, die Musik u@e Tine im ON-Modus aus.

Schrei-Detektor-Modus

Mtivieren Sie den Smrei-Dmgktur. Wenn das Baby weint, leuchtet das

rote Licht auf und das Schlaflied Nummer 1 wird aktidert, Nach 15

Minuten erlischt das Schiaflied, und nach 20 Minuten edischt das Licht.

Um optimale Ergebnisse mit dem Schrei-Detekior zu erzielen, stellen Sie

sicher, dass das Mikrofon mindestens 30 cm von einer Wand, einem

Mabelstiick oder einem Gegenstand entfernt ist.

Projektionen & Farben Q-

® Mach dem Driicken der EIN-Taste leuchtet der Pixie-Projektor atomatisch rot. Ein langer Druck auf die Taste
Projektionen & Farben Q- schaltet die Projektionen aus, ein kurzer Druck auf die Taste Projekionen &
Farben schaltet die Projektionen ein.

e Es stehien 3 Farben zur Verfligung: rot, griin und blau. Um die Projektionsfarbe 20 andem, drilcken Sie die
Taste Projektionen & Farben. Die Standardfarbe der Projektion ist rot. Driicken Sie einmal, um die griine
Farbe zu projizieren, ein zweites Mal, um die blaue Farbe zu projizieren, ein drittes Mal, um die Farben
nacheinander zu projizieren - sie erscheinen dann in dieser Reihenfolge: rat, ariin, blau.

Musik und Tone JJ

® Drilcken Sig nach dem Einschatten des Gerts die Musikiaste J' . Es gibt vier Schlaflieder, vier
Maturgerdusche und ein weibes Rauschen. Um durch die Schiaflieder und Gerdusche zu blgttem, dricken
Sie hitte die Taste emeut.

e Fin langer Druck auf die Musik- und Soundtaste schaltet die Musik und den Sound aus, ein kurzer Dnuck
schaliet die Musik und den Sound ein.

Plus und Minus —

Helligkeit

* Um die Helligkeit des Projektors zu erhéhen oder zu verringern, dricken Sie gleichzefig die Taste
Projektionen & Farben 'Q und die Plus- oder Minustaste—  +, je nach dem gewtinschten Effekt.

Tonpegel

 Um den Tonpegel 2u erhéhen oder zu verringem, driicken Sie je nach gewdinschiem Effeld die Plus- oder
Minustaste= .

Bewegte/feste Projektionen "“r‘!

* Sobald die EIN-Taste gedriickt wird, leuchiet der Pixie-Projekior rot aul. Standardmafig sind die Projektionen
fest eingestellt. Driicken Sie die Taste fiir bewegliche/feste Projeltionen ’,‘.f. um die Projekiionen zu
bewegen. Wenn Sie michten, dass die Projektionen wieder feststehen, driicken Sie die Taste noch einmal.

]
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ANWENDUNGSTIPPS

Ziehen Sie das Ladegerit aus der Steckdose, wenn es nichtin Gebrauch ist.

Das USB-US8-C-Kabel sollte regelméBig auf Beschédigungen untersucht werden.

Im Falle einer Beschadigung darf das Produkt nicht verwendet werden, bevor es repariert wurde.

Zerlegen Sie den Nachtichter nigmals.

Setzen Sie das Nachtlicht nicht der Sonneneinsrahlung, einer feuchten, heiflen oder staubigen Umgebung aus.

Das Nachtlicht ist nur fiir den Gebrauch in Innenréumen geeignet.

Stellen Sie das Gerdt nicht in der Nahe von Wermequellen coder Spritzwasser auf. Tauchen Sie das Nechtlicht

nicht in Wasser

REINIGUNG

e Achten Sie darauf, dass Sie beim Reinigen des Nachilichts immer den Stecker ziehen. AnschlieBend kinnen Sie
dhs Machtlicht und den Sockel vorsichiig mit einem feuchten Tuch reinigen.

o Vergewissem Sie sich, dass alle Bereiche vollkemmen frocken sind, bevor Sie das Nachtficht wieder aufladen.

UMWELT (ENTSORGUNG)

Am Ende seirer Lebensdauer darf das Produkt nicht mit dem normalen Hausmiil entsorgt werden. Sie milssen es au

einer Samrmel- und Recyclingstelle filr elekdrische und elekironische Gerdte bringen.

Die LED-Lichtquelle dieses Nachtlichts ist nicht austauschbar; wenn die Lichtouelle das Ende ihrer Lebensdauer

emeicht hat, muss das gesare Nachtiicht ausgetauscht werden.

Zerlegen Sie das Produkt nicht und bringen Sie es zum Recyclingzentrum fiir Keine Hekirogerte.

GARANTIE

Das Nachtlicht PINF PROJECTOR von BEABA wird mit einer 24-monatigen Garantie ab Kauftiatum geliefert.

Wahrend dieses Zeitraums garantieren wir die kostenlose Reparatur von Defekten, die auf fehlerhafte Materialien oder

Verarbeitung zuriickeufiifren sind. Diese Garantie unterliegt der endgiiligen Beurieilung durch den Importewr.

e Wenn Sie einen Defekt feststellen, sehen Sie bitte zuerst in der Bedienungsanleitung nach.

o Wenn Sie dort keine eindeutige Antwort finden, wenden Sle sich an den Lieferanten dieses PIME PROJECTOR
Nachtlichts (iber die Website www beaba.com.

GARANTIE ERLISCHT

o Bel unsachgeméfem Gebrauch, falschem Anschiuss, Verwendung von Nicht-Originattelen oder Zubehd,
Fahrizssigket oder Defekten, de durch Feuchtigheit, Feuer, Uberschwernmung, Biitzschlag oder Naturkatastrophen
verursacht wurden;

»  bsi unbefugten Anderungen und/oder Reparaturen durch Drite;

®  bei unsachgeméBem Transport des Gerdts chne geeignete Verpackung oder bei fehlendem Kaufnachweis.

Die Garantie erstreckt sich nicht auf Anschiusskabel, Stecker und Batterien. Jede weitere: Haftung, insbesondere fiir

Folgeschiden, ist ausgeschlossen,

Um Ihre Garantie zu aldivieren, laden Sie die Amwendung Béaba & Mi aus dem App Store oder von Google Play

herunter.



LEES DEZE INSTRUCTIES ZORGVULDIG DOOR EN BEWAAR ZE
OP EEN VEILIGE PLAATS.

@ Projecties en Keuren @ Lazdpoort

@) Wobiele / vaste projecties ) Modus huissensor

© Plus &min ©) U Schaelt de projector uit
@) Vuziek & geluid ) A4N: Schakelt projector in
e Microfoon 0 USB / USB-C kabel

© Ophadindicator

WAARSCHUWING

Het nachilampje wordt opgeladen met een USB-C 0 kabel en mag alleen onder toezicht van een volwassene

worden uitgevoerd.

WAARSCHUWINGEN OM ELK RISICO OP WURGING TE VOORKOMEN, IS HET ESSENTIEEL OM ERVOOR TE

ZORGEN DAT DE BABY NOOIT BlJ DE OPLAADKABEL" KAN.

HET NACHTLAMPJE VAN DE PIXIE PROJECTOR OPLADEN

Laad de PIXIE PROJECTOR nooit op binnen het bereik van esn kind.

*Gebruik geen langere kabel {gevaar voor wurging).

Sluit de USE-C kabel aan op een AC-adapter of een USB-poort die geschikt is voor de SVDC spanning

van het nachtiampje.

1. Sluit het andere viteinde van de kabel aan op de USB-C-connector o . De oplaadindicator @ zal
oranje oplichten.

2. Als de waakviam niet is opgeladen, wordt de oplaadindicator rood tijdens de oplaadtid e

3. Wanneer de batterij leeg is, is de oplaadindicator Hauw.

4. Wanneer de voedingsspanning t hoog is, is de oplaadindicator oranje.

5. Wanneer het opladen is voltooid, wordt de indicator groen en kunt u de projector gebruiken. De nomale
oplaadtid is tussen de 5 en & uur. De projector kan in de houder blijven staan of uit de houder worden
gehaald voor gebruik. Om de oplaadiiid te beperken, kunt u de projector het beste uitschakelen tijdens
het opladen.

MODUS BEDIENING

AAN/IT-modus

 Drukop de knop ON om de projector in te schakelen. Projecties worden automatisch rood. Gebruik de knoppen
Projecties & Keurens ‘Q’ , Muziek & geluiden J" om de parameters van de projector in te stellen.



* Om de projector vit te schakelen, drukt u op de knop OFF: de projector
schakelt uit. Na 20 minuten worden de projecties, muziek en geluiden
uitgeschakeld in de rr%s ON.

Huildetector-modus

Activeer de huildetector. A% de baby huilt, gaat het rode lampje branden

en wordt slaapliecie nummer 1 geactiveerd, Na 15 minuten gaat het

slaapliedje vit en na 20 minuten gaat het lampje vit. Voor een optimaal
resulftaat van de huildetector moet je ervoor zorgen dat de microfoon
minstens 30 om verwijderd is van een muur, meubelstuk of voorwerp.

Projecties & kleuren Q-

e Jodra de AAN-knop is ingedruld, licht de pixie-projector automatisch rood op. Als je lang op de knop
projecties & kleuren drukt, worden de projecties uitgeschakeld en als je kort op de knop projecties & Keursn

Q- drukt, worden de projecties ingeschakeld.

e Erzijn 3 kleuren beschikbaar: rood, groen, blauw. Druk op de knop projecties & Keuren om de projectiekleur
te wifzigen. De standaard projectieleur is rood. Druk een keer om de groene kleur te projecteren, esn
tweede keer om de blauwe kleur te projecteren, een derde keer om de Keuren achter elkaar te projectersn
- ze verschiinen in deze wolgorde: rood, groen, blauw.

Muziek & geluiden

e Zodra de AAN-knop is geactiveerd, diuk je op de muziekknop J' . B zin vier slaapliedies, vier
natuurgeluiden en één witte ruis. Druk nogmaals op de knop om door de slaapliedies en geluiden te
bladeren.

e Lang indrukken van de muziek- en geluidsknop schakett de muziek en het geluid uit, kortindrukken schakeft
de muzek en het geluid in.

Plus & Minus — 4+

Helderheid

* (m de helderheid van de projector te verhogen of e veragen, druk je tegefijkertid op de knop Projecties &
Keuren - en de plus- of mintoets — -+, afhankelik van het gewenste effect.

Geluidsniveau

e Druk op de plus- of mintoets = =+ om het geluidsniveau te verhogen of te veriagen, afhankelik van het
gewenste effest.

Bewegende / vaste projecties ® ;

e 7odraje op de AAN-knop drukt, I'Eht de pixiegnjgclu rood op. Standaard staan de projecties vast. Druk op
e knop voor bewegende / vaste projecties %, g om de projecties te laten bewegen. Als je de projecties
weer vast wilt zetten, druk je nogmaals op de knop.
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GEBRUIKSAANWIJZING

*  Haal de oplader uit het stopcontact als deze niet wordt gebruikt.

®  [eUSB-C kabel moet regelmatig worden geconfroleerd op beschadiging.

®  Als hij beschadigd is, gebruik het product dan niet totdat hij gerepareerd is.

®  Haal de waakviam nooit uit elkaar

o Stel de waakvlam niet bloot aan direct zonlicht, vocht, hitte of stof.

e Dewaakvam is alleen voor gebruik binnenshuis.

e (pbergen uit de buurt van wamtebronnen of cpspattend water. Dompel de waakdam niet onder.

ONDERHOUD

*  Onikoppel altijd de waakviam als je hem schoonmaald. je kurt dan de waakviam en de basis voorzichtig
schoonmaken met een vochtige doek.

®  Controleer of alle delen volledig droog Zijn voordat je de waakvlam opnieuw oplaadt.

MILIEU (AFVOER)

Aan het einde van zjjn levensduur mag het product niet met het normale huishoudelijke afval worden

weggeqgooid. U moet het naar een inzamel- en recyclingpunt voor elekirische en elekironische apparatuur

brengen.

De LED-fichtbron in dit nachtlampe is niet vervangbaar; wanneer de lichtbron het einde van ziin levensduur

bereikt, moet het hele nachtiampje vervangen worden.

Haal het product niet uit elkaar en breng het naar esn recyclingcentrum voor kleine elekirische apparaten.

GARANTIE

Het BEABA PIXIE PROJECTOR nachtampie heeft een garantie van 24 maanden vanaf de aankoopdatum,

CGedurende deze periode garanceren wij gratis reparatie van defecten die het gevolg zijin van materiaal- of

fabricagefouten. Deze garantie is onderhevig aan esn definitieve beoordefing door de importeur.

* Raadplesg bij esn defect eerst de gebruikershandleiding.

o Staat er geen duidelijk antwoord in de handleiding, neem dan contact op met de leverancier van dit PIXIE
PROJECTOR nachtlampje via de website www beaba.com.

ONGELDIGHEID VAN DE GARANTIE

® In geval van onjuist gebruik, onjuiste aansluitng, gebruik van niet-origingle onderdelen of accessaires,
nalatigheid of defecten veroorzaakt door vocht, brand, overstroming, blikseminslag of natuurrampen;

= ongenorloofie wifzigingen envof reparaties door derden;

®  bij onjuist transport van het apparaat zonder geschikte verpakking, of bij het ontbreken van een
aankoopbewijs.

De garantie geldt niet voor aansluitkabels, stekiers of batterijen. Elke andere aansprakelijheid, met name

voor gevolgschade, is uitgesicten.

0Om je garantie te activeren, download de applicatie Béaba & Moi van de App Store of Google Play.



E LEA ATENTAMENTE ESTAS INSTRUCCIONES Y CONSERVELAS.

@ Proyecciones y colores ) Puerto de carga

@ Proyecciones mévies / fijas @ Modo sensor de gritos
e Més y menos e (OFF: Apaga el proyector
@ Wusicay sonico D) ON: enciende &l proyector
@ Vicrifono ) Cable USB/ USB-C

o Indicador de carga

ADVERTENCIA

La carga de la luz noctuma utiliza un cable USB-C Oy solo debe realizarse bajo la supervision de un adulto.
ADVERTENCIAS PARA EVITAR CUALQUIER RIESGO DE ESTRANGULAMIENTO, ES ESENCIAL ASEGURARSE
DE GUE EL BEBE NUNCA PUEDA ALCANZAR EL CABLE DEL CARGADOR'.

CARGA DE LA LUZ NOCTURNA DEL PROYECTOR PIXIE

Mo cargue nunca el PROYECTOR PIXIE al alcance de un nifio.

"No utilice un cable més largo (peligro de estrangulamiento).

Conecta el cable USB-C@USB aun adaptador de red o a cualquier tipo de puerto USB adecuado para el

voliaje de la e nocturna de SVOC.

1. Conecte el ofro extremo del cable al conector USB-C o El indicador de carga e 2 iluminara en

narang.

2. Sila luz nociurna no esté cargada, el indicador de carga se volverd rojo durante el tiempo de carga a

3. Cuando la bateria estd descargada, el indicador de carga es azul.

4. Cuando la tensidn de alimentacion es demasiado afta, el indicador de carga es naranja.

5. Cuando la carga haya finalizado, el indicador se luminara en verde: y podrd utilizar el proyector. El tiempo de
carga normal es de entre 5 y 6 horas. Bl proyector puede permanecer en su base o ser retirado de la misma
para su uso. Para reducir al minimo el tiempo de carga, es preferible apagar el proyector durante la carga.

MODO DE FUNGIONAMIENTO

Modo ON/ OFF

e Para encender el proyetor, pulse el boton ON. Las proyecciones se volverdn automaticamente rojas.
Iitilice los botones Proyecciones y coloress (- | Milsica y sonidos f para configurar el proyector.

® Para apagar el proyector, pulse el boton OFF: el proyector s2 apagard. Transcurridos 20 minutos, las
proyecciones, la misicay los sonidos se apagardn en modo ON.



Modo detector de llanto @®

Activa el detector de llanto. C.’uandu el bebé llora, se enciende la

luz roja y se activa la nana nimero 1. Transcurrides 15 minutos, la

nana se apagaray, franscurridos 20 minutos, la luz se apagard. Para

chtener resultados optimos, asegurate de que el micrdfono esté a

una distancia minima de 30 cm de cualquier pared, mueble u objeto.

Proyecciones y colores 'Q

® Una vez pulsado el botdn ON, el proyector Pixie s ilumina
autométicamente en rojo. Una pulsacion larga del botdn proyecciones y colores K_) apaga las
proyecciones, una pulsacion corta del botdn proyecciones y colores las enciende.

* Hay 3 colores disponibles: rojo, verde y azul. Para cambiar el color de proyeccion, pulse el botn de
proyecciones y colores. El color por defecto es el rojo. Pulse una vez para proyectar el color verde,
una sequnda vez para proyectar el color azul, una tercera vez para proyectar los colores uno tras
ofro que apareceran en este orden: rojo, verde, azul.

Musica y sonidos

* Una vez activado el botdn ON, pulse el botdn de musica J' . Hay cuatro nanas, cuatro sonidos
de la naturaleza y un ruido blanco. Para desplazarse por las nanas y los sonidos, vuelva a pulsar
el botdn de nuevo.

* Una pulsacion larga en el botdn de musicay sonido apaga la misica y el sonido, una pulsacicn corta
enciende la misicay el sonido.

Masy menos — +

Brillo

* Para aumentar o disminuir el brillo del proyector, pulse simultaneamente el boton Proyecciones y
Colores 0 y el botdn més o menos — +, segin el efecto deseado.

Nivel de sonido

* Para aumentar o disminuir el nivel de sonido, pulse el botén més o menas — < en funcién del
efecto deseado.

Proyecciones en movimiento / fijas "}

* Una vez pulsado el botdn ON, el pixie proyector se ilumina en rojo. Por defecto, las proyecciones son
fijas. Pulse el botdn de proyecciones maviles / fijas "3- para que las proyecciones se muevan. Si
quieres que las proyecciones vuelvan a ser fijas, pulsa el botdn una vez mas.
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INSTRUCCIONES DE USO

e Desenchufe el cargador cuando no esté en uso.

® H cable USB-C debe revisarse reqularmente para comprobar que no esté dafiado.

e Siestd dafiado, no utilice el producto hasta que haya sido reparado.

* o desmonte nunca el piloto

* Mo expongas el piloto a la luz solar directa, la humedad, el calor o el polvo.

* H piloto es sélo para uso en interiores.

*  Gudrdelo lejos de fuentes de calor o salpicaduras de agua. No sumeria el piloto.

MANTENIMIENTO

e Desconecte siempre el piloto cuando vaya a limpiarlo. A continuacion, puede limpiar cuidadosamente
el piloto y [a base con un pario himedo.

*  Compruebe que todas las zonas estén completamente sscas antes de recargar el piloto.

MEDIO AMBIENTE (ELIMINACION)

Al final de =u vida util, el producto no debe desecharse con los residuos domésticos normales. Debe

levarlo a un punto de recogida y reciclaje de aparatos eléctricos y electrénicos.

La fuente de luz LED de esta luz noctuma no es sustituible; cuando la fuente de luz llegue al final de su

vida litil, deberd sustituirse toda la luz nocturna.

Mo desmonte el producto y llévelo a un centro de reciclaje de pequefios aparatos eléctricos.

GARANTIA

La luz nocturna BEABA PIXIE PROJECTOR tiene una garantia de 24 meses a partir de la fecha de compra.

Durante este periodo, garantizamos la reparacion gratuita de cualcuier defecto derivado de materiales o

fabricacion defectuosos. Esta garantia estd sujeta a la evaluacicn final del importador.

®  Siencuentra un fallo, consulte primero el manual de usuario.

® Sino hay una respuesta clara en el manual, péngase en contacto con el proveedor de esta luz
nocturna PIXIE PROJECTOR a través del sitio web www.beaba.com.

INVALIDEZ DE LA GARANTIA

® En caso de uso inadecuado, conexidn incorrecta, utilizacién de piezas o accesorios no originales,
negligencia o defectos causados por humedad, fuego, inundaciones, rayos o desastres naturales;

e modificaciones y/o reparaciones no autorizadas por terceros;

® en caso de transporte inadecuado del aparato sin el embalaje apropiado, o en ausencia del
justificante de compra.

La garantfa no cubre los cables de conexidn, los enchufes ni las baterfas. Queda excluida cualquier ofra

respensabilidad, en particular por dafios indirectos.

Para activar la garantia, descarga la aplicacion Béaba & Moi en App Store o Google Play.



1@ LEGGERE ATTENTAMENTE LE PRESENTI ISTRUZIONI E CONSERVARLE.

o Proiezioni € colori e Porta di ricarica

@ Proiezion mobil / fisse ) Modalta sensor Cry
© Fiie meno ©) OFF: Spegne il proiettore
o Musica e suono @ ON: accende il proiettore
© Wicrofono €D CavousB/USE-C

6 Indicatore di carica

AVVERTENZA

La ricarica della luce notturna utliza un cavo USB-C 0 & deve essere effetiuata solo sotto la supsrisions
di un aduto. AVVERTENZA PER EVITARE QUALSIAS! RISCHIO DI STRANGOLAMENTO, E ESSENAALE
ASSICURARSI CHE IL BAMBINO NON POSSA MAI RAGGIUNGERE IL CAVO DI RICARICA.

RICARICA DELLA LAMPADA NOTTURNA PIXIE PROJECTOR

Won ricaricare mai il PIXIE PROJECTOR alla portata i un bambino.

“Non utiizzare un cavo piil lungo (pericolo di strangolamento).

Collegare il cavo USB-C 0 USB a un adattatore di rete o a qualsiasi tipo di porta USE adatta alla tensione

della lampada notturna a 5VDC.

1. Collegare I'altra estremita def cavo al connettore USB-C o Uindicatore di carica @ sl aocends in
arancione.

2. Se la luce nottuma non & carica, 'indicatore di carica diventa rosso durante il tempo di ricarica @

3. Quando la batteria & scarica, l'indicatore di carica & blu.

4. Quando la tensione di alimentazione é troppo alta, l'indicatore di carica & arancione.

5. Quando la ricarica & completa, la spia diventa verde e si pud utilizzare il proietiore. || tempo di ricarica
normale & compreso tra 5 e 6 ore. | projetiore pud rimanere sulla sua base o essere rimosso dalla base
per essere tilizzato. Per ridurre al minimo i tenpi di ricarica, & preferibile spegnere il proiettore durante
|a ricarica.

MODO DI FUNZIONAMENTO

Modalita ON/ OFF
* Per accendere il proiettors, premere il tasto ON. Le proiezioni diventano automaticamente rosss. Per
configurare il proiettore, utilizzare i pulsant Proiezioni & color <C)- , Musica e suoni

® Per spegnere il proiettore, premere il tasto OFF: il proiettore si spegne. Dopo 20 minuti, le proiezion, la
musica e i suoni si spengono in modalita ON.



Modalit rlevatore di pianto.

Attivare il rilevatore di pianto. Quando il bambino piange, la luce

rossa si accende e la ninna nanna numero 1 si aftiva. Dopo 15

minuti la ninna nanna si spegne e dopo 20 minut la luce si spegne.

Per ottenere risultati ottimali, assicurarsi che il microfono si trovi ad

almeno 30 cm di distanza da qualsiasi parete, mobile o oggetto.

Proiezioni e colori Q-

* Una volta premuto il tasto ON, il proiettore pixie si illumina
automaticamente di rosso. Premendo a lungo il tasto proiezioni &
colori Q’ si spengono le proiezioni, premendo brevemente il tasto proiezioni & colori si accendono
le proiezioni.

* Sono disponibili 3 colori: rosso, verde e blu. Per cambiare il colore della proiezione, premere il
pulsante proiezioni e colori. Il colore predefinito & il rosso. Premere una volta per proiettare il colore
verde, una seconda volta per proiettare il colore blu, una terza volta per proiettare i colori uno dopo
I'altro, che appariranno in questo ordine: rosso, verde, blu.

Musica e suoni

* Una volta atfivato il pulsante ON, premere il pulsante della musica J' . Sono disponibili quattro
ninne nanne, quattro suoni cella natura e un rumore bianco. Per scomere le ninne nanne e i suoni,
premere di nuovo il tasto pulsante.

* Premendo a lungo il pulsante della musica & del suono si spegne la musica e il suono, premendolo
brevemente si accende la musica e il suono.

Pille meno — =+

Luminositéa

* Per aumentare o dimiﬂuim la luminosita del proiettore, premere contemporaneamente il tasto
Praigzioni e colori -~ e il tasto pitio meno — +, a seconda dell'sffetto desiderato.

Livello sonoro

* Per aumentare o diminuire il livello del suono, premere il tasto piti o meno = <+ a seconda
dell'effetto desiderato.

Proiezioni in movimento / fisse ® g

* Una volta premuto il pulsantz ON, il projettore pidie i illumina di rosso. Per impostazione predefinita,
le proiezioni sono fisse ’_:' Premere il pulsante proiezioni mobiliffisse per far muovere le
proiezioni. Se si desidera che le proiezioni tornino fisse, premere nuovamente il pulsante.
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STRUZIONI PER L'USO

Scollegare il caricabatterie quando non viene utilizzato.

Il cavo USB-C deve essere confrollato regolarmente per verificare che non sia danneggiato.

Se danneggiato, non utilizzare il prodotto finché non & stato riparato.

Non smontare mai la fiamma pilota

MNon esporre la fiamma pilota alla luce diretta del sole, all'umidita, al calore o alla polvere.

La fiamma pilota & destinata esclusivamente all'uso interno.

Conservarla lontano da fonti di calore o spruzzi d'acqua. Non immergere la fiamma pilota.

MANUTENZIONE

® Perla pulizia, scollegare sempre la fiamma pilota. E quindi possibile pulire accuratamente la
fiamma pilota e la base con un panno umido.

* Prima di ricaricare la fiamma pilota, verificare che tutte le aree siano completamente asciutte.

AMBIENTE (SMALTIMENTO)

A fine vita, il prodotto non deve essere smaltito con | normali rifiuti domestici. E necessario portarlo

in un punto di raccolta e riciclaggio di apparecchiature eletiriche ed elettroniche.

La sorgente luminosa a LED di questa lampada notturna non & sostituibile; quando la sorgente

luminosa giunge a fine vita, & necessario sostituire |'intera lampada notturna.

Mon smontare il prodetto & portarlo in un centro di riciclaggio per piccoli elettrodomestici.

GARANZIA

La lampada notturna BEABA PIXIE PROJECTOR & garantita per 24 mes! dalla data di acquisto,

Durante questo periodo, garantiamo la riparazione gratuita di qualsiasi difetto derivante da materiali

0 lavorazione difeftosi. Questa garanzia & soggetta alla valutazione finale dell'importatore.

+ Sesi riscontra un difetto, consultare innanzitutto il manuale d'uso.

* Se il manuale non contiene una risposta chiara, contattare il fornitore di questa lampada
nottuma PIXIE PROJECTOR tramite il sito web www.beaba.com.

INVALIDITA DELLA GARANZIA

* In caso di uso improprio, collegamento errato, utilizzo di parti o accessori non originali,
negligenza o difetti causati da umidita, incendio, inondazioni, fulmini o calamita naturali;

+ modifiche e/o riparazioni non autorizzate da parte di terzi;

* in caso di trasporto improprio dell'apparecchio senza un imballaggio adequato o in assenza
della prova d'acquisto.

La garanzia non copre i cavi di collegamento, le spine e le batterie. E esclusa qualsiasi altra

responsabilita, in particolare per i danni conseguenti.

Per attivare la garanzia, scaricare |'applicazione Béaba & Moi dall'App Store o da Google Play.



LEIA ATENTAMENTE ESTAS INSTRUGOES E GUARDE-AS.

@ Projeccdes e cores ) Porta de carregamento
o Projecgbes moveis / fixas 0 Modo de sensor de choro
e Iais & menos e OFF: Desliga o projetor
@ Musicae som D 0N: Liga o projetor

© Vicrofone @) Cabo USB /USE-C

o Indicador de carga

AVISO

0O carregamento da luz de presenca utilza um cabo USB-C 0 e 50 deve ser efectuado sob a
supenvisio de um adulto. ADVERTENCIAS PARA EVITAR QUALGUER RISCO DE ESTRANGULAMENTO,
E ESSENCIAL GARANTIR QUE 0 BEBE NUNCA CONSEGUE ALCANGAR O CABO DO CARREGADOR',
CARREGAR A LUZ DE PRESENCA DO PROJECTOR PIXIE

Munca carregar o PIXIE PROJECTOR ao alcance de uma crianga.

*N&o utilizar um cabo mais comprido (perigo de estrangulamento).

Ligar o cabo USB-C @ a um adaptador de corrente ou a qualquer tipo de porta USB adequada a

tenséo da luz de presenga de SVOC.

1.Ligue a outra extremidade do cabo ao conetor USB-C o . 0 indicador de carregamento o
acende-se a laranja.

2.5e a e de presenga ndo estiver caregada, o indicador de carga fica vermelho durante o tempo
de carga &)

3. Quando a bateria esta descarregada, o indicador de carga fica azul.

4. Quando a tenséo de alimentagdo & muito alta, o indicador de carga fica laranja.

5. Quando o caregamento estiver concluido, a luz fica verde e pode utilizar o projetor. O tempo normal
de camegamento é enire 5 e B horas. O projetor pode permanecer no seu suporte ou ser refirado
do suporte para ser utiizado. Para manter o tempo de carregamento no minimo, o projetor deve, de
preferéncia, estar desligado durante o carregamento.

MODO DE FUNCIONAMENTO

Modo ON/ OFF

e Paraligar o projetor, prima o bottio ON. As projecgies ficardo avtomaticamente vermelhas. Utilize os
botbes Projecgides e Cores ‘Q , Misica e Sons J" para configurar o projetor.

* Para desligar o projetor, prima o botao OFF: o projetor desliga-se. Apcs 20 minutos, as projeczes, a



miisica e os sons serdo desligados no modo ON.

Modo detetor de choro

Ativar o detstor de choro. Quando o bebé chora, a luz vermelha

acende-se e a cangao de embalar nimero 1 & activada. Apds 15

minutos, a cangdo de embalar desliga-se e, apos 20 minutos, a

luz apagase. Para obter os melhores resultados, certifique-se de

que o microfone se enconira a uma distancia minima de 30 cm de
qualquer parede, mavel ou objeto.

Projeccdes e cores -

* Uma vez premido o botdo ON, o projetor Pixie acende-se automaticamente a vermelho. Uma
presséo longa no hotdo projecgdes e cores Q desliga as projecgies, uma presséo curta no
botdo projecodes e cores liga as projecgtes.

* Existern 3 cores disponiveis: vermelho, verde e azul. Para alterar a cor da projegéo, pima o botio
de projeccies e cores. A cor predefinida € o vermelho. Prima uma vez para projetar a cor verde,
uma segunda vez para projetar a cor azul, uma terceira vez para projetar as cores uma aps a
outra, que aparecerdo por esta ordem: vermelho, verde, azul.

Miisica e sons

* Uma vez ativado o botdo ON, prima o botéo de misica f . Existem quatro cangdes de embalar,
quafro sons da natureza e um ruido branco. Para percorrer as cangies de embalar e os sons,
prima novamente o botdo novamente.

* Uma presséo longa no botdo de musica e som desliga a misica e o som, uma presséo curta
liga a miisica e o som.

Mais e menos — +

Brilho

* Para aumentar ou diminuir o brilho do projetor, prima simultaneamente o botdo Projeccies &
Cores Q" & o botdo mais ou menos — +, dependendo do efeito dessjad.

Nivel de som

* Para aumentar ou diminuir o nivel de som, prima o botéo mais ou menos = =, dependendo
do efeito desejado.

Projecgoes em movimento / fixas

e Quando o botdo ON & premido, opro1etor de fadas acende-se avermelho. Por defeito, as projecgies
sdo fixas. Prima o botdo de projecgfies méveis / fias "j, para fazer com que as projecdes se
movam. Se quiser que as projecgdes voltem a ficar fixas, prima o botdo mais uma vez.
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INSTRUGOES DE UTILIZAGAD

e Desligue o carregador quando néo estiver a ser utilzado.

e () cabo USB-C deve ser verificado regularmente quanto a danos.

®  Se estiver danificado, ndo utilizar o produto até ser reparado.

e Nunca desmontar a luz piloto

* o exponha a luz piloto & luz solar direta, humidade, calor ou poeira.

e Aluz piloto destina-se apenas a utilizagio em interiores.

e Guardar longe de fontes de calor ou de salpicos de &gua. Néo submergir a luz piloto.

MANUTENGAO

e Desligue sempre a luz piloto para efetuar a limpeza. Pode entéo limpar cuidadosamente a luz piloto
ea base com um pano himido.

e \Verificar se todas as zonas estéo completamente secas antes de recarregar o piloto.

AMBIENTE (ELIMINAGAO)

Mo final da sua vida (til, o produto néio deve ser eliminado juntamente com o lixo doméstico normal. Deve

ser levado a um ponto de recolha e reciclagem de equipamentos eléctricos e electrénicos.

Atonte de luz LED desta luz de presenca néo é substituivel; quando a fonte de luz chegar ao fim da sua

vida itil, toda a luz de presenca deve ser substituida.

Néo desmontar o produto e leva-lo a um centro de reciclagem de pequencs aparelhos eléctricos.

GARANTIA

A luz de presenca BEABA PIXE PROUECTOR tem uma garantia de 24 meses a partir da data de compra.

Durante este periodo, garantimos a reparagdo gratuita de qualquer defeito resultante de um defeito de

material ou de fabrico. Esta garantia esta sujeita & avaliagéo final do importacor.

e Seenconfrar uma avaria, consulte primeiro o manual do utilizador.

e Se ndo houver uma resposta clara no manual, contacte o fornecedor desta luz de presenca PIXIE
PROJECTOR através do sitio Web www.beaba.com.

INVALIDADE DA GARANTIA

e Em caso de utilizagéo inadequada, ligaggo incorrecta, utilizagdo de pegas ou acessérios ndo originais,
neqligéncia ou defeftos causados por humidade, inc&ndio, inundagdes, raios ou catéstrofes naturais;

e em caso de modificacdes efou reparagdes ndo autorizadas por terceiros

® em caso de fransporte incorreto do aparelho sem embalagem adequada, ou na auséncia da prova
de compra.

A garantia ndo cobre os cabos de ligagdo, as fichas ou as pihas. Qualquer outra responsabilidade,

nomeadamente por danos consequentes, esta excluida.

Para ativar a sua garantia, descarregue a aplicagéo Béaba & Moi na App Store ou no Google Play.



;TR PROSIMY O UWAZNE PRZECZYTANIE NINIEJSZEJ INSTRUKCJI |
PRZECHOWYWANIE JEJ W BEZPIECZNYM MIEJSCU.

o Projekcje i kolory o Port tadowania

@ Proiekcie ruchame  stale @ Trvo czuinika krzyku
Plus i minus OFF: Wylacza projekior

g Muzyka | dawigk Wi Wigcza projektor

© Vikrofon €D Kabel USB/USBC

@ Wskaznik ladowania

OSTRZEZENIE

Ladowanie lampki nocne| za pomocq kabla USB-C o powinno odbywac sig wylacznie pod
nadzorem osoby doroste). ABY UNIKNAC RYZYKA UDUSZENIA, NALEZY UPEWNIC SIE, ZE
DZIECKO NIGDY NIE DOSIEGNIE KABLA LADOWARKI®.

LADOWANIE LAMPKI NOCNEJ PIXIE PROJECTOR

Nigdy nie taduj PIXIE PROJECTOR w zasiegu dziecka.

"Nie uzywa) diuzszego kabla (niebezpieczenstwo uduszenia)

Podlacz kabe! USB-C do zasilacza sieciowego lub dowoinego portu USB odpowiedniego dla

napiecia 5 VDC lampki nocnej.

1. Podinez drugi koniec kabla do Zigeza USE-C @), Wekasnik tadowania @ zaswieci sie na

pomaranczowo

2. Jegli lampkgpocna nie jest natadowana, wskaznik tadowania zmieni kolor na czerwony podczas
fadowania g -

3. Gdy bateria jest rozladowana, wskaznik ladowania Swieci sig na niebiesko.

4. Gdy napiecie zasilania jest zoyt wysokie, wskaznik ladowania Swieci sig na pomarariczowo.

5. Po zakoriczeniu fadowania wskaznik zaswieci sig na zielono | bedzie moina korzystad z
projekiora. Normalny czas tadowania wynos: od 5 do 6 godzin. Projekior moze pozostac w
stacji dokujacej lub zostac z niej wyjgty w celu uzycia. Aby skrécic czas tadowania do minimum,
projekior powinien by¢ wytaczony podczas ladowania.

FONCTIONNEMENT DES MODES

Tryb ON/OFF

* Aby wigczyc projektor, naciéni przycisk ON. Projekcje automatycznie zmienig kolor na czerwony.
Uzyj przyciskow Projexcie i kolory -3, Muzyka i dzwieki , aby skonfigurowad projektor.

* Aby wylaczyé projektor, nacisnij przycisk OFF: projektor Zy sie. Po 20 minutach projekcje,
muzyka i dzwigki wylacza sie w trybie ON.



TRYS DETEKTORA PrAczy

Aktywuj detekior placzu. Gdy dziecko placze, zapala sie

czerwone Swiallo i wigcza sig kolysanka numer 1. Po 15

minutach kolysanka wytgczy sie, a po 20 minutach Swiatio

zgasnie. Aby uzyskac optymalne wyniki, upewnij sig, ze mikrofon
najduje sie w odleglosci co najmniej 30 cm od Sciany, mebla
lub przedmictu )

PROJEKCJE | KOLORY Q-

* Po nacinigciu przycisku ON projektor pixie automatycznie
za?mem sig na czerwono. Dlugie nacisniecie przycisku projekc)i 1 kolorow wylacza projekcje

-‘Q’- , a krétkie nacignigcie przycisku projekeii i keloréw wigcza projekcie.

* Dostepne 53 3 kolory: czerwony, zielony i niebieski. Aby zmienié kolor projekeii, nacisnij
przycisk projekeii i kolordw. Domysinym kelorem jest czerwony. Naciénij raz, aby wyswietlic
kolor zielony, drugi raz, aby wyswietli¢ kolor niebieski, irzeci raz, aby wyswietlic kolory jeden po
drugim, pojawia sig one w nastepujace] kolejnosci: czerwony, zielony, niebieski.

MUZYKA | DIWIEKI

* Po aktywowaniu przycisku ON nacisnij przycisk muzyki J' . Dostepne sa cztery kotysanki,

cztery dzwigki natury | jeden bialy szum. Aby przewjac kolysanki 1 dzwigki, nalezy ponownie

nacisnaé przycisk ponownie.

Dlugie nacisniecie przycisku muzyki | dzwieku wylacza muzyke | dzwigk, krotkie nacisnigeie

wilacza muzyke i dZwigk

WIECEJ IMNIE) — 4+

JASNOSE

* Aby zwwe‘kszyé lub zmniejszy¢ jasnosé projekiora, nacisnij jednoczesnie przycisk Projekcie i
kolory D’ oraz przycisk plus lub minus — 4, w zaleznoscl od pozadanego efekiu.

POZIOM DIWIEKU

* Aby zwighszyé lub zmnigjszyé poziom diwieku, naciéni) przycisk plus lub minus = 4+ w
zaleznogcei od pozadanego efektu.

RUCHOME / NIERUCHOME PROJEKCJE '“_;

* Po nacisnigciu przycisku ON projektor pixe zaswieci sig na czerwono. Domysinie projekcje
53 nieruchome. Nacisnij przycisk ruchomyeh [ nieruchomych projekeii "} aby wprawic¢
projekcie w ruch. Aby przywrdcic nieruchoma projekcie, nacisnij przycisk jeszcze raz.
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INSTRUKCJE UZYTKOWANIA

*  Gdytadowarka nie jest uzywana, nalezy ja odfaczyc.

+  Kabel USB-C powinien byé regulamie sprawdzany pod katem uszkodzen.

* Jedlh jest uszkodzony, nie nalezy uzywaé produkiu do czasu jego naprawy

+  Nigdy nie demoniuj lampki kontrolnej

+ Nie wystawiaj lampki kontrolnej na bezposrednie dziatanie promieni stonecznych, wilgoci, ciepla
lub kurzu.

* Lampka kontrolna jest przeznaczona wylgeznie do uzytku wewnairz pomieszezen.

+ Przechowywac z dala ed Zrédet ciepta lub rozpryskow wody. Nie zanurzac lampki kentrolnej.

KONSERWACJA

+ Podczas czyszczenia naleZy zawsze odigczac lampke kontrolng. Nasiepnie moina ostroznie
wyczyseic lampke konirolng 1 podstawe wilgoing szmatkg

+ Przed ponownym nafadcwaniem lampki kontrelnej nalezy sprawdzic, czy wszystkie obszary sa

. cafkowicie suche

SRODOWISKO (UTYLIZACJA)

Po zakericzeniu eksploatacji produkiu nie wolno wyrzucaé razem ze zwykiymi odpadami domowymi.

NaleZy go oddac do punkiu zoidrki i recyklingu sprzetu elekirycznego | elektronicznago.

Zrodio $wiatta LED w tej lampee nocnej nie jest wymienne; gdy Zrodio $wiatta osiagnie koniec

Zywotnosci, nalezy wymienic calg lampke nocna.

Nie naleZy demontowac produkiu i oddawac go do punktu recyklingu matych urzadzen elekirycznych.

GWARANCJA |

Lampka nocna BEABA PIXIE PROJECTOR jest objeta 24-miesigczng gwarancia od daty zakupu

W tym okresie gwarantujemy bezplatng naprawg wszelkich usterek wynikajacych z wadliwych

materiatow lub wykonania. Niniejsza gwarancja podlega ostateczne] ocenie importera.

* W przypadku stwierdzenia usterki nalsZy najpierw zapoznat sig Z instrukcjg obstugl.

+ Jedli winsirukcji nie ma jasnej odpowiedzi, nalezy skontakiowad sie z dostawea te] lampki nocnej
PIXIE PROJECTOR za posrednictwem strony intemstowe] www beaba.com.

UNIEWAZNIENIE GWARANCJI

+ W przypadku niewlasciwego uzytkowania, nieprawidiowego podfaczenia, uZycia nieoryginalnych
czesci lub akcesoridw, zaniedbania lub wad spowodowanych wilgocia, pozarem, powodzig,
uderzeniem pioruna lub kleskami zywiclowymi;

+  nieautoryzowanych modyfikacii {lub napraw przez osoby frzecie;

+ W przypadku niewlaéciwego transporiu urzadzenia bez odpowiedniego opakowania lub W
przypadku braku dowodu zakupu.

Gwarancja nie obejmuje kabli potgczeniowych, wtyczek ani bateri. Wszelka inna odpowiedzialnosé, w

szczegdinosel za szkody nastepcze, jest wykluczona.

Aby aktywowat gwarancyg, naleZy pobrac aplikacjg Beaba & Moi ze sklepu App Store lub Google Play.



m BHUMATENHO MPOYUTANTE JAHHOE PYKOBOLCTBO U
XPAHWTE ErO B HAJEXXHOM MECTE.

@ Mooeavm mupera @ Mopr s o
@ Monewiesejenonpimiasie nposKkLM @) Pexom peranca puka
Mo v MaHye (OFF: BoiknioneHue npoekTopa
Myabika 1 3By g ON: BrioveHuMe NposkTopa
© Mwpoor €D Kabers UsB /USBL

@ Viavarop saprnan

NPEAYNPEXAEHWE

[t 3apsnm HoYHVKA MCNoNb3yeTea kabens USB-C QM. noaToMy 3apanka AOmKHa OCYWECTENATECA
TONEKD NOZ NPMCMOTROM B3pocnsix. BO MBBEXAHWUE PUCKA YOYLLEHIA HEOBXOOWMO CNEOWUTL
3A TEM, YTOBL! PEBEHOK HE MOT JOTAHYTLCS 40 KABENH 3APFIHOIO YCTPORCTBA®.
3APATIKA HOYHWKA PIXIE PROJECTOR

Huwora He sapsaraiiTe PIXIE PROJECTOR & npenenax focArasmocTy pederka

*He wenonbayiTe At Kabenh (OMacHoCTb YIyWeHns)

Mopkneowre kabens USB-C 0 K amanTepy nepemeqHoro Toxa ww mobomy USB-nopry,

TOXOOALLENY [ HANpshHeHa 5 B nocTosHHOMD Toka Houl

1. MNogxniounTe Apyron koHel kabend K pagbemy USB-C %ﬂ Vrmwarop sapAmeu e 3aropuTes
OpaHXeBaM

2. ECIM HOHHVK HE 3aDAEH, WHIMKATOP 3aDA0KM CTAHET KDACHbIM B BDEMS 3apAIKI e

3. Korna Garapes pazpAxeHa, WHIMKATOP 3apAAA FOPUT CYHKM LIBETOM.

4. Korpa sanpaweHie NMTaHKHA CIMLLIKOM BRICOKOE, MHOVKATOD 3aDA0A FOPUT ODAHKESLIM LBETOM.

5. o OKOHUEHIA 3BPSTAKK MHIMKATOD 3ar0PWTCR 3NIEsBIM, M Bbl CMOKETE MCMONE308aTH MPOEKTOD.
HopmarsHoe Bpems 3apsK4 OOCTAR/mET of 5 10 6 uacos [MpOEKTOp MOMET OCTABATHCA HA
MOJCTABKE WM CHUMATHCR C HEe [NA WCNOMb3oBaHMR. YToDbl COKDATWTL BpeMA 3apRIKM 0
MIHIMYMA, BO EPEMA 38DRIKNA NDOSKTOR MyMLUE BLIKIIOHMTS.

PENMM PABOTBI

PEXMUM BKN/BLIKN

* UT0Bb! BKITEONHTL MPOBKTOP, HAXMATE KHOMKY ON. TMposkuii aBToMATNECKA CTaHYT KDACH:MA.
Wenonsayie kronku Mpoexkwu 1 useTa ‘(;I Myabika 1 3ByKM : I HACTOMKM MPOEKTODA.

* Urofbl BuEOUMTE NPOBKTOP, HaxauTe kHonky OFF: npoexTop sssqroumTes. Yepes 20 muHyT
MPOSKLIMM, My3blKa 1 38y BoliouaTest B pexive ON.



e perexropa nass. 9

AxTwemMpyWTe  neTekTOp n.na\m Korma pebenok  3annaver,

3ArOPUTCA KPacHan JaMmodka W BKICHTCA KonsiBensHan Net.

Yepes 15 MAHYT kombIOEMNbHaS BEKIIOATCS, 8 Hepes 20 MiHyT

CBET MOTacHeT. [UMA MOMyMEHMA OMTAMASIBHBIX PE3yNsTaTes oT

OETEKTOpa Nnada yOemuTech, WTC MYKDOMOH HaxoowTes Ha

paccTosHvM He MeHee 30 oy oT Mo0oi cTeHs:, npeameTa mebenn

W oObexTa. i

TIPOEKLMH W LBETA Q-

* [ocne saxatwa kHonkn ON NpOEXTOp pixie BRTOMATWYECKM 3ArOPAETCH KDACHHIM LIBETOM.
[nuTensHoe HKaTHE Ha KHOMKY «[TDOSKLWM M LBETa» ELIKMKOHGET MOSKUMD, KOPOTKOE
HADKATWE Ha KHOMKY «[TPOBKLIAA W UBETA» “C+ BRITICHAST MDOEKLIMO,

* JlocTynHsi 3 UBSTE KpACHBIA, 3EMEHBIN W CHHAN. YTOBb! MaMEHMTL LIBET NPOBKLIAM, HEKMATE
KHOMKY «[TpoeKUMn ¥ LUBETa» . 10 yMONHaHI0 WCTIoNE3YETCA KPacHsIA UBST. HawMiTe OuH pas,
yrofbl MPOELMPOBATL 3eMeHbIA LBET, BTOPOM pa3, Yrodbl NDOELMPOBATE CHHAA LBET, TRETHI
pa3, 4Tobbl NpOELMPOBATL LIBSTA OWH 33 APYTWM, OHM ByOyT OTOOPEKATLEA B TAKOM NOpALKS:
KPECHBIM, 32MEHBI, CHHWA.

MY3bIKA 1 3BYKH

* Mocne aktvealim KHomka ON HENMATE Ha MyShIKBHYIO KHOMKY J' . Ec vemope
KonbibensHe, YeTHIPS 38yKa NPYPODb! ¥ ooMH Bensiid wymM. Yrobsl NpokpyTUTL KoNsEnsHbIE 1
3BYK, TOMAMYACTE, HEKMMTE KHOMKY KHOMKY Ellle pas.

* [IMMTENSHOE HIKATVE HA KHOMKY My3bIKKA 1 3BYKa BLIKTIOHAET M35y W 38YK, KODOTKOE HAMaTVE
BKITOMAET My3BIKY M 38YK.

GOMbLLE M MEHBILE — <+

APKOCTb

* Yrofbl yBEMWMTE WM, YMEHBIMTL SDKOCTb MPOEKTOPA, HAMMMTE ONHOBDEMEHHO KHOMKY
«[TPOBKLMW M UBETa= ~CJ W KHOMKY «TKOC WM «MiHYC» = B 33BMCUMOCTH OT KENAEMOro

R

athdexTa.

YPOBEHb 3BYKA

* UroBbl YBENMYMTE WM YMEHELIKTS ythEEeHh 3BYKA, HDKMUTE KHOMKY MAKOC WK MAHYC B
3ABUCHMOCTH OT Xenaemaro adhexta — _‘ .

IBIKYILMECAHEBHXYLUMECA NPOEKLIMA '

* [lpu Haxanm kHorku ON npoextop nmcu 3ar0pagTen KpacksiM LgeToM. Mo ymoasiio
MDOBKUMM  HEMODBINKHBL  HaMMMTE KHOMKY OBMKYLUMXCA/HENOMBIDKHDK MDOSKLIN L P &
urofil MPUBECTH NPOEKLIMA B ABIDKEHKE. HTOD6! BEPHYTH NDOSKLMO B HEMOMEMKHOS COCTORHME,
HKMUATE KHOMKY eLLe pas
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HHCTPVKLWII‘I 0 HCNONBE30BAHWIO
OTKH0aNTe 33DSUIHOE YCTPOWCTEC OT CETH, KOTA OHO HE MCOMB3YETCA.

*  Kafenb USB-C crenyeT perynispHo NDOBEDSTS Ha HaMMHWe NOBPEXIEHIN.

* By oH NoBpeeH, He MCNOMb3yHTe YCTPOUCTBO J10 TEX N0p, NOKE OH He DyneT oTpeMoHTVpoBaH.

*  Huxorna He paabiupaiTe MANOTHEM CEETWIBHUK

*  He noppepraitTe MANCTHYIO NaMMy BOSNESACTEAIO MPAMBIX COMHESHBIX MySEN, BRAnY, Tenna Wik
MbUw.

*  [1nOTHbI CEETWBHAK NPEMHASHAYEH TOMBKO [ UCTIO/E30BHVA BHYTDM MOMELLIEHMIA

*  XpaHuTe BOANM OT MCTOUHUKOB TEMna W Bpbiar Boms. He NorpypHaiTe MANOTHYIO nammy B B0fy.

OBCNYXUBAHUE

* [pw WCTKE BCErOA OTKMQYANTE MWIOTHYIC namny. 3aTem Bbl MOXETE BKKYPATHO OYMCTUTL
TIATIOTHYEO TIZMITY M OCHOB3HWE BIEKHON TKAHBO.

*  [lepen NosTopHbiM BIUIKOMEHVEM MANIOTHOM NNyl yEEMMTECD, YTO BCE YHACTKM NONHOCTSIO CyyMe.

OKPYXAIOLAA CPEJIA (YTUIW3ALIMA)

Mo oxowaH cpoka chykOol MamenMe Henb3s BuOpactisats BMecTe ¢ ofbMHoMA Bsmossivm

OTXoAAMA. Bbl HOMKHE! COATL €70 B MyHKT c60pa M YTWM3ALIM BMEKTPHHECKDTD M 3NEKTDOHHOM

obopynoeaHiR

CBeTomMo/HbIA MCTOMHVK CBETE B STOM HOHHAKE HE MOLTEXMT 3AMEHE; KOTAA CPOK CTyksl MCTOMHIkG

CBETA NOAXOOMT K KOHLY, HEOGX0AMMO 3aMEHHTR BECH HOMHMK.

He pasipaiTe W3nenme 1 He COABAITE EM0 B MyHKT YTHIM3ALMA MEMKIK SNEKTponpMOopos.

TAPAHTHAR .

T"apatmin Ha HoHvk BEABA PIXIE PROJECTOR cocTarmmer 24 mecsLia ¢ MOMEHTa NOKYTIKN

B Teuetye STOMD CPOKE Mbl rapasTvipyem OecrnaTHoe yoTpaHesve molbi NeheKToB, BOSHUKLLMX B

pesynbTaTe OpaKa MATEDWANOE WM M3MOTORNEHMR. [laHHan rapaHTvs MOMMEMUT OKOHHATeN:HOW

QLIEHKE MMIORTEPOM.
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