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VEUILLEZ LIRE ATTENTIVEMENT LA PRESENTE NOTICE ET LA
CONSERVER.

@ Projections et couleurs @ Port de charge

a Projections mobiles / fixes e Mode détecteur de pleurs
© Pius &moins @ OFF: Eteint le projecteur

@ Vusiaues & sons @ ON: Allume le projecteur

@© Vico @ cable USB/ USB-C

@ Voyant de charge

AVERTISSEMENT

Le chargement de la veilleuse utilise un cable USB USB-C @ il doit se faire uniquement sous le contrle

d'un adulte.

AVERTISSEMENTS POUR EVITER TOUT RISQUE D’ETRANGLEMENT, IL EST ESSENTIEL DE VERIFIER QUE LE

BEBE NE PEUT JAMAIS ATTEINDRE LE CABLE DU CHARGEUR".

CHARGEMENT DE LA VEILLEUSE PIXIE PROJECTOR

Ne jamais charger la veilleuse PIXIE PROJECTOR a portée de main d'un enfant.

*Ne pas utiliser un céble plus long (danger d'étranglement)

Connectez le cable USB USB-C m a un adaptateur secteur ou a tout type de port USB adapté & la tension

de la veilleuse 5VDC.

1. Raccordez I'autre extrémité du cable au connecteur USB-C e Le voyant de charge @ s'allume
envert.

2. Silaveilleuse n'est pas chargée, le voyant de charge passe au rouge durant le temps de charge @

3. Alafin du chargement le voyant devient vert, vous pouvez alors utiliser le projecteur.

Le temps de charge normal varie entre 5 et 6 heures. Le projecteur peut rester sur son socle ou étre retiré du

socle pour I'utiliser. Pour limiter le temps de charge il faut de préférence I'éteindre lors de la charge.

FONCTIONNEMENT DES MODES

Mode ON/ OFF

o Pour allumer le projecteur, activer le bouton ON. Les proj jections s'allument automatiquement en rouge.
Veuillez utiliser les boutons projections & couleurs O musique & sons J' afin de paramétrer le
projecteur.

 Pour éteindre le projecteur activer le bouton OFF: le projecteur s'éteint.

Au bout de 20 minutes les projections, les musiques et sons s'éteignent dans le mode ON.



Mode détecteur de pleurs ®

o Activer le détecteur de pleurs. Lorsque bébé pleure, la lumiére rouge
s'allume et la berceuse numéro 1 s'active. Au bout de 15min la
berceuse s'éteint, et au bout de 20min la lumiére s'éteint. Une fois
activé, le pixie projector se rallumera si bébé pleure. Au bout de 20 min
les projections s'éteignent dans le mode détecteur de pleurs.

Pour un résultat optimal du détecteur de pleurs, veillez a ce que le micro

soit dégagé d'au moins 30 cm de tout mur, meuble ou objet.

Projections & couleurs O

 Une fois le bouton ON activé, le pme projector s'allume automatiquement en rouge. Un appui long sur
le bouton projections & couleurs O permet d'éteindre les projections, un appui court sur le bouton
projections & couleurs permet d' allumer les projections.

o |lya 3 couleurs disponibles: rouge, vert, bleu. Pour changer la couleur de projection, veuillez appuyer sur
le bouton projections & couleurs. Par défaut la couleur projetée est rouge. Appuyer une fois pour projeter la
couleur verte, une deuxieme fois pour projeter la couleur bleue, une troisiéme fois pour projeter les couleurs
les unes apres les autres elles apparaitront dans cet ordre: rouge, vert, bleu.

Musiques & Sons

 Une fois le bouton ON activé, appuyer sur le bouton musique I . Il'y a quatre berceuses, quatre sons
de la nature, et un bruit blanc. Pour faire défiler les berceuses et sons, veuillez réappuyer sur le bouton
musique.

 Un appuilong sur le bouton musiques et sons permet d'éteindre la musique et e son, un appui court permet
d'allumer la musique et le son.

Plus & Moins —

Luminosité

o Pour augmenter ou baisser I mtensne lumineuse du projecteur, veuillez appuyer simultanément sur le
bouton projections & couleurs O et sur le plus ou le moins — + en fonction de I'effet souhaité.

Niveau sonore

 Pour augmenter ou baisser le son appuyer sur le plus ou sur le moins — =+ en fonction de I'effet souaité.

Projections mobiles / fixes

o Une fois le bouton ON active, le pixie projector s'allume en rouge. Par défaut les projections sont fixes.
Appuyer sur le bouton projections mobiles / fixes afin que les projections bougent. Si vous souhaitez
que les projections redeviennent fixes, réappuyer sur Ie bouton une fois.
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CONSEILS D’UTILISATION

o Débranchez le chargeur lorsqu'il n'est pas en service.

Le cable USB USB-C doit régulierement étre examiné pour vérifier les éventuelles détériorations.

En cas de détérioration, ne pas utiliser le produit avant qu'il n'ait été répars.

Ne jamais démonter la veilleuse

Ne pas exposer la veilleuse au rayonnement du soleil, & un environnement humide, chaud ou poussiéreux.

La veilleuse est uniquement adaptée a un usage intérieur.

o Disposer I'appareil loin d'une source de chaleur ou de projection d'eau. Ne pas immerger la veilleuse.

ENTRETIEN

o Veillez a toujours débrancher la veilleuse lors du nettoyage. Vous pouvez ensuite nettoyer prudemment la
veilleuse et le socle avec un linge humide.

o Vérifiez que toutes les zones soient parfaitement séches avant de remettre en charge la veilleuse.

ENVIRONNEMENT (ELIMINATION)

En fin de vie, le produit ne doit pas étre jeté avec les ordures ménagéres quotidiennes. Vous devez le porter a

un point de collecte et recyclage des équipements électriques et électroniques.

La source lumineuse LED de cette veilleuse n’est pas remplacable; lorsque la source lumineuse atteint sa fin

de vie, la veilleuse entiére doit étre remplacée.

Ne pas démonter le produit et I'emporter au centre de recyclage des petits electroménagers.

GARANTIE

La veilleuse PIXIE PROJECTOR de BEABA hénéficie d'une garantie de 24 mois & compter de la date d'achat.

Durant cette période, nous garantissons la réparation gratuite de tout défaut résultant d'un vice matériel ou

d'un vice de fabrication. Cette garantie est soumise a |'évaluation finale de I'importateur.

Sivous constatez un défaut, consultez tout dabord le manuel d'utilisation.

o En I'absence de réponse claire dans le manuel, contactez le fournisseur de cette veilleuse PIXIE
PROJECTOR via le site Internet www.beaba.com.

NULLITE DE LA GARANTIE

e en cas d'utilisation inadaptée, d'erreur de branchement, d'utilisation de piéces ou d’accessoires non
d'origine, de négligence ainsi qu'en cas de défauts causés par I'humidité, le feu, une inondation, la foudre
ou des catastrophes naturelles ;

o en cas de modifications et/ou réparations non autorisées effectuées par des tiers ;

e en cas de transport inadapté de I'appareil sans conditionnement adéquat ainsi qu’en cas d'absence
d'une preuve d'achat.

La garantie ne couvre pas les cables de raccordement, prises et batteries. Toute autre responsabilité,

notamment en matiere de dommages indirects, est exclue.

Pour activer votre garantie, téléchargez I'application Béaba & Moi dans I'App Store ou sur Google Play.



PLEASE READ THESE INSTRUCTIONS CAREFULLY AND KEEP
THEM IN A SAFE PLACE.

@ Projections and colors @ cCharging port

a Mobile / fixed projections e Cry sensor mode

© Pius &minus © OFF: Tums projector off
@ Vusic & sound @ ON: Tums projector on
@© Vicrophone @ UsB/USB-C cable

@ Charge indicator

WARNING

Charging the nightlight uses a USB-C @ cable, it should only be done under adult supervision.
WARNINGS TO AVOID ANY RISK OF STRANGULATION, IT IS ESSENTIAL TO ENSURE THAT THE BABY
CAN NEVER REACH THE CHARGER CABLE*

CHARGING THE PIXIE PROJECTOR NIGHTLIGHT

Never charge the PIXIE PROJECTOR within reach of a child.

*Do not use a longer cable (danger of strangulation).

Connect the USB-C @ cable to an AC adapter or any USB port suitable for the 5VDC voltage of
the nightlight.

1. Connect the other end of the cable to the USB-C connector a Charge indicator e lights
up orange.

2. If the pilot light is not charged, the charging indicator tumns red during the charging time e

3. When charging is complete, the indicator turns green and you can use the projector. Normal
charging time is between 5 and 6 hours. The projector can be left in its cradle or removed from the
cradle for use. To limit charging time, it is best to switch off the projector while charging.

MODE OPERATION

ON/ OFF mode

o To switch on the projector, press the ON button. Projections automatically turn red. Use the
Projections & colors O , Music & sounds J' buttons to set the projector parameters.

 To switch off the project-or, press the OFF button: the projector switches off. After 20 minutes, the
projections, music and sounds switch off in ON mode.



Cry detector mode 1O

Activate the crying detector. When baby cries, the red light comes

on and lullaby number 1 is activated. After 15 minutes, the lullaby

goes out, and after 20 minutes, the light goes out. For optimum
results from the cry detector, make sure the microphone is at least

30 cm away from any waII: piece of furniture or object.

Projections & colors Q-

e Once the ON button has been pressed, the pixie projector
automatically lights up red. A long press on the projections &
colors button turns the projections off, a short press on the projections & colors button turns
the projections on.

o There are 3 colors avawlab\e red, green, blue. To change the projection color, press the projections
& colors button O . The default projection color is red. Press once to project the green color, a
second time to project the blue color, a third time to project the colors one after the other - they
will appear in this order: red, green, blue.

Music & Sounds

e Once the ON button has been activated, press the music button f . There are four lullabies,
four nature sounds, and one white noise. To scroll through the lullabies and sounds, please press
the button again.

e Along press on the music and sound button turns off the music and sound, a short press turns
on the music and sound.

Plus & Minus — +

Brightness

¢ To increase or decrease the brightness of the projector, simultaneously press the Projections
& Colors button O and the plus or minus button — , depending on the desired effect.

Sound level -

 To increase or decrease the sound level, press the plus or minus button — <, depending on
the desired effect.

Moving / fixed projections ® 4

* Once the ON button is pressed, the pixie projector lights up red. By default, the projections are
fixed. Press the moving / fixed projections button L4 ? to make the projections move. If you wish
the projections to return to fixed, press the button once more.
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OPERATING INSTRUCTIONS

Unplug the charger when not in use.

The USB-C cable should be checked regularly for damage.

If damaged, do not use the product until it has been repaired.

Never disassemble the pilot light

Do not expose the pilot light to direct sunlight, humidity, heat or dust.

The pilot light is for indoor use only.

Keep away from sources of heat or splashing water. Do not immerse pilot light.

MAINTENANCE

e Always disconnect the pilot light when cleaning. You can then carefully clean the pilot light and
base with a damp cloth.

e (Check that all areas are completely dry before recharging the pilot light.

ENVIRONMENT (DISPOSAL)

Atthe end of its useful life, this product must not be disposed of with normal household waste. You must

take it to a collection and recycling point for electrical and electronic equipment.

The LED light source of this nightlight is not replaceable; when the light source reaches the end of its

life, the entire nightlight must be replaced.

Do not disassemble the product, and take it to a recycling center for small appliances.

WARRANTY

The PIXIE PROJECTOR nightlight from BEABA comes with a 24-month warranty from the date of

purchase.

During this period, we guarantee free repair of any defect resulting from faulty materials or

workmanship. This guarantee is subject to final assessment by the importer.

e Ifyou find a defect, first consult the user manual.

e |n the absence of a clear answer in the manual, contact the supplier of this PIXIE PROJECTOR
nightlight via the website www.beaba.com.

WARRANTY VOID

¢ In the event of improper use, incorrect connection, use of non-original parts or accessories,
negligence or defects caused by damp, fire, flood, lightning or natural disasters;

e unauthorized modifications and/or repairs by third parties;

* in the event of improper transport of the device without appropriate packaging, or in the absence
of proof of purchase.

The warranty does not cover connecting cables, plugs or batteries. All other liability, in particular for

consequential damage, is excluded.

To activate your warranty, download the Béaba & Moi application from the App Store or Google Play.



BITTE LESEN SIE DIESE ANLEITUNG SORGFALTIG DURCH UND
BEWAHREN SIE SIE AUF.

@ Projektionen und Farben @ Ladeanschluss

a Mobile / feste Projektionen e Schrei-Sensor-Modus

© Pius und Minus @ OFF: Schaltet den Projektor aus
@ Vusik und Ton @ EN: Schaltet den Projektor ein
@© Vikiofon @ UsB-/USB-C-Kabel

@ Ladestandsanzeige

WARNUNG

Das Aufladen des Nachtlichts erfolgt Giber ein USB-Kabel USB-C 0 und sollte nur unter der Aufsicht eines

Erwachsenen erfolgen.

WARNUNG UM EINE ERSTICKUNGSGEFAHR ZU VERMEIDEN, MUSS UNBEDINGT SICHERGESTELLT WERDEN,

DASS DAS BABY NIEMALS DAS LADEKABEL ERREICHEN KANN*.

AUFLADEN DES PIXIE PROJECTOR NACHTLICHTES

Laden Sie den PIXIE PROJECTOR niemals in der Reichweite eines Kindes auf.

*Verwenden Sie kein [&ngeres Kabel (Strangulationsgefahr).

Schlieen Sie das USB-C @-Kabel an einen Netzadapter oder einen USB-Anschluss an, der fiir die 5VDC-

Spannung des Nachtlichts geeignet ist.

1. SchlieBen Sie das andere Ende des Kabels an den USB-C-Anschluss e an. Die Ladeanzeige @ leuchtet
orange.

2.Wenn die Kontrollleuchte nicht geladen ist, leuchtet die Ladeanzeige @ wahrend der Ladezeit rot.

3.Wenn der Ladevorgang abgeschlossen ist, leuchtet die Anzeige griin und Sie kénnen den Projektor
verwenden. Die normale Ladezeit betrégt zwischen 5 und 6 Stunden. Der Projektor kann in der Ladestation
verbleiben oder zur Verwendung aus der Ladestation genommen werden. Um die Ladezeit zu verkiirzen, ist
s am besten, den Projektor wéhrend des Ladevorgangs auszuschalten.

BETRIEBSART

Modus ON/ OFF

Um den Projektor einzuschalten, driicken Sie die Taste ON. Die Projektionen werden automatisch rot.
Verwenden Sie die Tasten Projektionen & Farben “C- , Musik & Tone J' , um die Projektorparameter
einzustellen. -

Um den Projektor auszuschalten, driicken Sie die OFF-Taste: Der Projektor schaltet sich aus. Nach 20



Minuten schalten sich die Projektionen, die Musik und die Tone im
ON-Modus aus. ®

Schrei-Detektor-Modus ¢

Aktivieren Sie den Schrei-Detektor. Wenn das Baby weint, leuchtet das

rote Licht auf und das Schlaflied Nummer 1 wird aktiviert. Nach 15

Minuten erlischt das Schlaflied, und nach 20 Minuten erlischt das Licht.

Um optimale Ergebnisse mit dem Schrei-Detektor zu erzielen, stellen Sie

sicher, dass das Mikrofon mindestens 30 cm von einer Wand, einem

Mabelstiick oder einem Gegenstand entfernt ist.

Projektionen & Farben -Q-

Nach dem Driicken der EIN-Taste leuchtet der Pixie-Projektor automatisch rot. Ein langer Druck auf die Taste

Projektionen & Farben O schaltet die Projektionen aus, ein kurzer Druck auf die Taste Projektionen &

Farben schaltet die Prolektwonen ein.

Es stehen 3 Farben zur Verfiigung: rot, griin und blau. Um die Projektionsfarbe zu &ndern, driicken Sie die

Taste Projektionen & Farben. Die Standardfarbe der Projektion ist rot. Driicken Sie einmal, um die grine

Farbe zu projizieren, ein zweites Mal, um die blaue Farbe zu projizieren, ein drittes Mal, um die Farben

nacheinander zu projizieren - sie erscheinen dann in dieser Reihenfolge: rot, griin, blau.

Musik und Tone

o Driicken Sie nach dem Einschalten des Geréts die Musiktaste f . Es gibt vier Schlaflieder, vier
Naturgerdusche und ein weiBes Rauschen. Um durch die Schiaflieder und Geréusche zu blattern, driicken
Sie bitte die Taste erneut.

o Ein langer Druck auf die Musik- und Soundtaste schaltet die Musik und den Sound aus, ein kurzer Druck
schaltet die Musik und den Sound ein.

Plus und Minus —

Helligkeit

e Um die Helligkeit des Pro1ektors zu erhdhen oder zu verringern, driicken Sie gleichzeitig die Taste
Projektionen & Farben Q- und die Plus- oder Minustaste— =, je nach dem gewiinschten Effekt

Tonpegel

o Um den Tonpegel zu erhdhen oder zu verringern, driicken Sie je nach gewtinschtem Effekt die Plus- oder
Minustaste— .

Bewegte/feste Projektionen 3

o Sobald die EIN-Taste gedriickt W|rd leuchtet der Pixie-Projektor rot auf. StandardmaBig sind die Projektionen
fest eingestellt. Driicken Sie die Taste fiir bewegliche/feste Projektionen ® um die Projektionen zu
bewegen. Wenn Sie mchten, dass die Projektionen wieder feststehen, driicken Sie die Taste noch einmal.

~
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ANWENDUNGSTIPPS

Ziehen Sie das Ladegerat aus der Steckdose, wenn es nicht in Gebrauch ist.

Das USB-USB-C-Kabe! sollte regelmaBig auf Beschadigungen untersucht werden.

Im Falle einer Beschadigung darf das Produkt nicht verwendet werden, bevor es repariert wurde.

Zerlegen Sie den Nachtlichter niemals.

Setzen Sie das Nachtlicht nicht der Sonneneinstrahlung, einer feuchten, heiBen oder staubigen Umgebung aus.

Das Nachtlicht ist nur fiir den Gebrauch in Innenréumen geeignet.

Stellen Sie das Gerat nicht in der Nahe von Warmequellen oder Spritzwasser auf. Tauchen Sie das Nachtlicht

nicht in Wasser.

REINIGUNG

o Achten Sie darauf, dass Sie beim Reinigen des Nachtlichts immer den Stecker ziehen. AnschlieBend knnen Sie
das Nachtlicht und den Sockel vorsichtig mit einem feuchten Tuch reinigen.

o Vergewissem Sie sich, dass alle Bereiche vollkommen trocken sind, bevor Sie das Nachtlicht wieder aufladen.

UMWELT (ENTSORGUNG)

Am Ende seiner Lebensdauer darf das Produkt nicht mit dem normalen Hausmill entsorgt werden. Sie miissen es zu

einer Sammel- und Recyclingstelle filr elekirische und elektronische Geréte bringen.

Die LED-Lichtquelle dieses Nachtiichts ist nicht austauschbar; wenn die Lichtquelle das Ende ihrer Lebensdauer

erreicht hat, muss das gesamte Nachtlicht ausgetauscht werden.

Zerlegen Sie das Produkt nicht und bringen Sie es zum Recyclingzentrum fiir Kleine Elektrogeréte.

GARANTIE

Das Nachtlicht PIXIE PROJECTOR von BEABA wird mit einer 24-monatigen Garantie ab Kaufdatum geliefert.

Wahrend dieses Zeitraums garantieren wir die kostenlose Reparatur von Defekten, die auf fehlerhafte Materialien oder

Verarbeitung zurlickzufiinren sind. Diese Garantie unterliegt der endgitigen Beurteilung durch den Importeur.

*  Wenn Sie einen Defekt feststellen, sehen Sie bitte zuerst in der Bedienungsanleitung nach.

o Wenn Sie dort keine eindeutige Antwort finden, wenden Sie sich an den Lieferanten dieses PIXIE PROJECTOR
Nachtlichts tiber die Website www.beaba.com.

GARANTIE ERLISCHT

e Bei unsachgemdBem Gebrauch, falschem Anschluss, Verwendung von Nicht-Originalteilen oder Zubehr,
Fahrl4ssigkeit oder Defekten, die durch Feuchtigkeit, Feuer, Uberschwemmung, Blitzschlag oder Naturkatastrophen
verursacht wurden;

o bei unbefugten Anderungen und/oder Reparaturen durch Dritte;

e bei unsachgeméBem Transport des Geréits ohne geeignete Verpackung oder bei fehlendem Kaufnachweis.

Die Garantie erstreckt sich nicht auf Anschlusskabel, Stecker und Batterien. Jede weitere Haftung, insbesondere fiir

Folgeschéden, ist ausgeschlossen.

Um Ihre Garantie zu aktivieren, laden Sie die Anwendung Béaba & Moi aus dem App Store oder von Google Play

herunter.



LEES DEZE INSTRUCTIES ZORGVULDIG DOOR EN BEWAAR ZE
OP EEN VEILIGE PLAATS.

@ Projecties en Kleuren @ Laadpoort

@ \obiele / vaste projecties @ Wodus huissensor

© Plus &min @ UIT: Schakelt de projector uit
@ Vuziek & geluid @ AAN: Schakelt projector in
@ Vicrofoon @ UsB /USB-C kabel

@ Ovlaadindicator

WAARSCHUWING

Het nachtlampje wordt opgeladen met een USB-C @ kabel en mag alleen onder toezicht van een volwassene

worden uitgevoerd.

WAARSCHUWINGEN OM ELK RISICO OP WURGING TE VOORKOMEN, IS HET ESSENTIEEL OM ERVOOR TE

ZORGEN DAT DE BABY NOOIT BIJ DE OPLAADKABEL* KAN.

HET NACHTLAMPJE VAN DE PIXIE PROJECTOR OPLADEN

Laad de PIXIE PROJECTOR nooit op hinnen het bereik van een kind.

*Gebruik geen langere kabel (gevaar voor wurging).

Sluit de USB-C @ kabel aan op een AC-adapter of een USB-poort die geschikt is voor de 5VDC spanning

van het nachtlampje.

1. Sluit het andere uiteinde van de kabel aan op de USB-C-connector e . De oplaadindicator @ zal
oranje oplichten.

2. Als de waakvlam niet is opgeladen, wordt de oplaadindicator rood tijdens de oplaadtijd e

3. Wanneer het opladen is voltooid, wordt de indicator groen en kunt u de projector gebruiken. De normale
oplaadtijd is tussen de 5 en 6 uur. De projector kan in de houder blijven staan of uit de houder worden
gehaald voor gebruik. Om de oplaadtijd te beperken, kunt u de projector het beste uitschakelen tijdens
het opladen.

MODUS BEDIENING

AAN/UIT-modus

 Druk op de knop ON om de projector in te schakelen. Projecties worden automatisch rood. Gebruik de knoppen
Projecties & kleurens O , Muziek & geluiden J' om de parameters van de projector in te stellen.

o 0Om de projector uit te schakelen, drukt u op de knop OFF: de projector schakelt uit. Na 20 minuten worden
de projecties, muziek en geluiden uitgeschakeld in de modus ON.



Huildetector-modus ®

Activeer de huildetector. Ars de baby huilt, gaat het rode lampje branden

en wordt slaapliedje nummer 1 geactiveerd. Na 15 minuten gaat het

slaapliedje uit en na 20 minuten gaat het lampje uit. Voor een optimaal

resultaat van de huildetector moet je ervoor zorgen dat de microfoon

minstens 30 cm verwijderd is van een muur, meubelstuk of voorwerp.

Projecties & kleuren Q-

Zodra de AAN-knop is ingedrukt, licht de pixie-projector automatisch

rood op. Als je lang op de knop projecties & kleuren drukt, worden de X

projecties uitgeschakeld en als je kort op de knop projecties & Kleuren Q drukt, worden de projecties

ingeschakeld.

Er zijn 3 Kleuren beschikbaar: rood, groen, blauw. Druk op de knop projecties & kleuren om de projectiekleur

te wijzigen. De standaard projectiekleur is rood. Druk een keer om de groene Kleur te projecteren, een

tweede keer om de blauwe kleur te projecteren, een derde keer om de kleuren achter elkaar te projecteren

- ze verschijnen in deze volgorde: rood, groen, blauw

Muziek & geluiden

e Zodra de AAN-knop is geactiveerd, druk je op de muziekknop J. . Er Zijn vier slaapliedjes, vier
natuurgeluiden en één witte ruis. Druk nogmaals op de knop om door de slaapliedjes en geluiden te
bladeren.

o Lang indrukken van de muziek- en geluidsknop schakelt de muziek en het geluid uit, kort indrukken schakelt
de muziek en het geluid in.

Plus & Minus —

Helderheid

* Om de helderheid van de projector te verhogen of te verlagen, druk je tegelijkertijd op de knop Projecties &
Kleuren Q en de plus- of mintoets — =+, afhankelijk van het gewenste effect.

Geluidsniveau

 Druk op de plus- of mintoets — =+ om het geluidsniveau te verhogen of te verlagen, afhankelijk van het
gewenste effect.

Bewegende / vaste projecties L3

e Zodra je op de AAN-knop drukt, | e pixie] q‘sctor rood op. Standaard staan de projecties vast. Druk op
de knop voor bewegende / vaste projecties @ Om de projecties te laten bewegen. Als je de projecties
weer vast wilt zetten, druk je nogmaals op de knop.
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GEBRUIKSAANWIJZING

Haal de oplader uit het stopcontact als deze niet wordt gebruikt.

De USB-C kabel moet regelmatig worden gecontroleerd op beschadiging.

Als hij beschadigd is, gebruik het product dan niet totdat hij gerepareerd is.

Haal de waakvlam nooit uit elkaar

Stel de waakvlam niet bloot aan direct zonlicht, vocht, hitte of stof.

De waakviam is alleen voor gebruik binnenshuis.

Opbergen uit de buurt van warmtebronnen of opspattend water. Dompel de waakviam niet onder.

ONDERHOUD

¢ Ontkoppe! altijd de waakviam als je hem schoonmaakt. je kunt dan de waakviam en de basis voorzichtig
schoonmaken met een vochtige doek.

o Controleer of alle delen volledig droog zijn voordat je de waakviam opnieuw oplaadt.

MILIEU (AFVOER)

Aan het einde van zijn levensduur mag het product niet met het normale huishoudelijke afval worden

weggegooid. U moet het naar een inzamel- en recyclingpunt voor elekirische en elekironische apparatuur

brengen.

De LED-lichtbron in dit nachtiampje is niet vervangbaar; wanneer de lichtbron het einde van zijn levensduur

bereikt, moet het hele nachtlampje vervangen worden.

Haal het product niet uit elkaar en breng het naar een recyclingcentrum voor kleine elektrische apparaten.

GARANTIE

Het BEABA PIXIE PROJECTOR nachtlampje heeft een garantie van 24 maanden vanaf de aankoopdatum.

Gedurende deze periode garanderen wij gratis reparatie van defecten die het gevolg zijn van materiaal- of

fabricagefouten. Deze garantie is onderhevig aan een definitieve beoordeling door de importeur.

¢ Raadpleeg bij een defect eerst de gebruikershandleiding.

o Staat er geen duideli antwoord in de handleiding, neem dan contact op met de leverancier van dit PIXIE
PROJECTOR nachtlampje via de website www.beaba.com.

ONGELDIGHEID VAN DE GARANTIE

* In geval van onjuist gebruik, onjuiste aansluiting, gebruik van niet-originele onderdelen of accessoires,
nalatigheid of defecten veroorzaakt door vocht, brand, overstroming, blikseminslag of natuurrampen;

¢ ongeoorloofde wijzigingen en/of reparaties door derden;

o bij onjuist transport van het apparaat zonder geschikte verpakking, of bij het ontbreken van een
aankoopbewijs.

De garantie geldt niet voor aansluitkabels, stekkers of batterijen. Elke andere aansprakeljkheid, met name

voor gevolgschade, is uitgesloten.

0Om je garantie te activeren, download de applicatie Béaba & Moi van de App Store of Google Play.



B LEA ATENTAMENTE ESTAS INSTRUCCIONES Y CONSERVELAS.

0 Proyecciones y colores e Puerto de carga

@ Proyecciones moviles / fijas @ Modo sensor de gritos
e Més y menos e OFF: Apaga el proyector
@ Misicay sonido @ ON: enciende el proyector
@ Vicrofono @ Cable USB/ USB-C

@ ndicador de carga

ADVERTENCIA

La carga de la luz nocturna utiliza un cable USB-C Qy solo debe realizarse bajo la supervision de un adulto.
ADVERTENCIAS PARA EVITAR CUALQUIER RIESGO DE ESTRANGULAMIENTO, ES ESENCIAL ASEGURARSE
DE QUE EL BEBF NUNCA PUEDA ALCANZAR EL CABLE DEL CARGADOR".

CARGA DE LA LUZ NOCTURNA DEL PROYECTOR PIXIE

No cargue nunca el PROYECTOR PIXIE al alcance de un nifio.

*No utilice un cable més largo (peligro de estrangulamiento).

Conecta el cable USB-C @ USB a un adaptador de red o a cualquier tipo de puerto USB adecuado para el

voltaje de la luz nocturna de 5VDC.

1. Conecte el otro extremo del cable al conector USB-C e El indicador de carga e se iluminar en

naranja.

2. Sila luz nocturna no esta cargada, el indicador de carga se volvera rojo durante el tiempo de carga @

3. Cuando la carga haya finalizado, el indicador se iluminara en verde y podra utilizar el proyector. El tiempo de
carga normal es de entre 5y 6 horas. El proyector puede permanecer en su base o ser retirado de la misma
para su uso. Para reducir al minimo el tiempo de carga, es preferible apagar el proyector durante la carga.

MODO DE FUNCIONAMIENTO

Modo ON/ OFF

o Para encender el proyector, pulse el boton ON Las proyecciones se volveran automaticamente rojas.
Utilice los botones Proyecciones y coloress O Musica y sonidos J‘ para configurar el proyector.

o Para apagar el proyector, pulse el boton OFF: el proyector se apagard. Transcurridos 20 minutos, las
proyecciones, la musica y los sonidos se apagaran en modo ON.



Modo detector de llanto ©

Activa el detector de llanto. Cuando el bebé llora, se enciende la

luz roja y se activa la nana nimero 1. Transcurridos 15 minutos, la

nana se apagara y, transcurridos 20 minutos, la luz se apagara. Para

obtener resultados dptimos, aseglrate de que el micréfono esté a

una distancia minima de 30 cm de cualquier pared, mueble u objeto.

Proyecciones y colores O

Una vez pulsado el boton ON, el proyector Pixie se ilumina

automdticamente en rojo. Una pulsacion larga del boton

proyecciones y colores (_) apaga las proyecciones, una pulsacion corta del botén proyecciones

y colores las enciende.

Hay 3 colores disponibles: rojo, verde y azul. Para cambiar el color de proyeccion, pulse el botén de

proyecciones y colores. El color por defecto es el rojo. Pulse una vez para proyectar el color verde,

una segunda vez para proyectar el color azul, una tercera vez para proyectar los colores uno tras

otro que apareceran en este orden: rojo, verde, azul.

Misica y sonidos

* Una vez activado el botén ON, pulse el boton de musica J. . Hay cuatro nanas, cuatro sonidos
de la naturaleza y un ruido blanco. Para desplazarse por las nanas y los sonidos, vuelva a pulsar
el boton de nuevo.

* Una pulsacion larga en el boton de misica y sonido apaga la musica y el sonido, una pulsacion corta
enciende la musica y el sonido.

Mas y menos — +

Brillo

e Para aumqntar o disminuir el brillo del proyector, pulse simultdneamente el boton Proyecciones y
Colores Q y el boton méas o menos — +, seglin el efecto deseado.

Nivel de sonido

 Para aumentar o disminuir el nivel de sonido, pulse el boton més o menos — =+ en funcion del
efecto deseado.

Proyecciones en movimiento / fijas

* Una vez pulsado el boton ON, el pixie proyector se |Iumma en rojo. Por defecto, las proyecciones son
fijas. Pulse el botdn de proyecciones maviles / fuas para que las proyecciones se muevan. Si
quieres que las proyecciones vuelvan a ser fijas, pulsa el botén una vez més
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INSTRUCCIONES DE USO

Desenchufe el cargador cuando no esté en uso.

El cable USB-C debe revisarse regularmente para comprobar que no esté dafiado.

Si esta dariado, no utilice el producto hasta que haya sido reparado.

No desmonte nunca el piloto

No expongas el piloto a la luz solar directa, la humedad, el calor o el polvo.

El piloto es s6lo para uso en interiores.

Guardelo lejos de fuentes de calor o salpicaduras de agua. No sumerja el piloto.

MANTENIMIENTO

o Desconecte siempre el piloto cuando vaya a limpiarlo. A continuacion, puede limpiar cuidadosamente
el piloto y la base con un pafio himedo.

¢ Compruebe que todas las zonas estén completamente secas antes de recargar el piloto.

MEDIO AMBIENTE (ELIMINACION)

Al final de su vida (til, el producto no debe desecharse con los residuos domésticos normales. Debe

llevarlo a un punto de recogida y reciclaje de aparatos eléctricos y electronicos.

La fuente de luz LED de esta Iuz nocturna no es sustituible; cuando la fuente de luz llegue al final de su

vida (til, debera sustituirse toda la luz nocturna.

No desmonte el producto y llévelo a un centro de reciclaje de pequefios aparatos eléctricos.

GARANTIA

La luz nocturna BEABA PIXIE PROJECTOR tiene una garantia de 24 meses a partir de la fecha de compra.

Durante este periodo, garantizamos la reparacion gratuita de cualquier defecto derivado de materiales o

fabricacion defectuosos. Esta garantia esta sujeta a la evaluacion final del importador.

o Siencuentra un fallo, consulte primero el manual de usuario.

e Sino hay una respuesta clara en el manual, pongase en contacto con el proveedor de esta luz
nocturna PIXIE PROJECTOR a través del sitio web www.beaba.com.

INVALIDEZ DE LA GARANTIA

e En caso de uso inadecuado, conexion incorrecta, utilizacion de piezas o accesorios no originales,

negligencia o defectos causados por humedad, fuego, inundaciones, rayos o desastres naturales;

modificaciones y/o reparaciones no autorizadas por terceros;

en caso de transporte inadecuado del aparato sin el embalaje apropiado, 0 en ausencia del

justificante de compra.

La garantia no cubre los cables de conexidn, los enchufes ni las baterias. Queda excluida cualquier otra

responsabilidad, en particular por dafos indirectos.

Para activar la garantia, descarga la aplicacion Béaba & Moi en App Store 0 Google Play.



LEGGERE ATTENTAMENTE LE PRESENTI ISTRUZIONI E
CONSERVARLE.

@ Proiezion e colori @ Porta diricarica

@ Proiezioni mobili/ fisse @ Modalita sensore Cry
© rive meno © OFF: Spegne il projetiore
@ Vusica e suono @ ON: accende il proietiore
@ Vicrofono @ cCavousB/UsB-C

@ Indicatore di carica

AVVERTENZA

La ricarica della luce notturna utilizza un cavo USB-C @ e deve essere effettuata solo sotto la supervisione
di un adulto, AVWERTENZA PER EVITARE QUALSIASI RISCHIO DI STRANGOLAMENTO, E ESSENZIALE
ASSICURARSI CHE IL BAMBINO NON POSSA MAI RAGGIUNGERE IL CAVO DI RICARICA*.

RICARICA DELLA LAMPADA NOTTURNA PIXIE PROJECTOR

Non ricaricare mai il PIXIE PROJECTOR alla portata di un bambino.

*Non utilizzare un cavo pili lungo (pericolo di strangolamento).

Collegare il cavo USB-C m USB a un adattatore di rete o a qualsiasi tipo di porta USB adatta alla tensione

della lampada notturna a 5 VDC.

1. Collegare I'altra estremita del cavo al connettore USB-C e Lindicatore di carica e si accende in
arancione.

2. Se la luce notturna non ¢ carica, I'indicatore di carica diventa rosso durante il tempo di ricarica e

3. Quando la ricarica & completa, la spia diventa verde e si puo utilizzare il proiettore. Il tempo di ricarica
normale & compreso tra 5 e 6 ore. Il proiettore puo rimanere sulla sua base o essere rimosso dalla base
per essere utilizzato. Per ridurre al minimo i tempi di ricarica, & preferibile spegnere il proiettore durante
la ricarica.

MODO DI FUNZIONAMENTO

Modalita ON/ OFF

o Per accendere il proiettore, premere il tasto ON. Le proiezioni diventano automaticamente rosse. Per
configurare il proiettore, utilizzare i pulsanti Proiezioni e colori O , Musica e suoni

o Per spegnere il proiettore, premere il tasto OFF: il proiettore si-spegne. Dopo 20 minuti, le proiezioni, la
musica e i suoni si spengono in modalita ON.



Modalita rilevatore di pianto 1O

Attivare il rilevatore di pianto. Quando il bambino piange, la luce

rossa si accende e la ninna nanna numero 1 si attiva. Dopo 15

minuti la ninna nanna si spegne e dopo 20 minuti la luce si spegne.

Per ottenere risultati ottimali, assicurarsi che il microfono si trovi ad

almeno 30 cm di distanga da qualsiasi parete, mobile 0 oggetto.

Proiezioni e colori Q-

Una volta premuto il tasto ON, il proiettore pixie si illumina

automahcameme di rosso. Premendo a lungo il tasto proiezioni &

colori -Q- si spengono le proiezioni, premendo brevemente il tasto proiezioni & colori si accendono

le proiezioni.

Sono disponibili 3 colori: rosso, verde e blu. Per cambiare il colore della proiezione, premere il

pulsante proiezioni e colori. Il colore predefinito € il rosso. Premere una volta per proigttare il colore

verde, una seconda volta per proiettare il colore blu, una terza volta per proiettare i colori uno dopo

I'altro, che appariranno in questo ordine: rosso, verde, blu.

Musica e suoni

e Una volta attivato il pulsante ON, premere il pulsante della musica J' . Sono disponibili quattro
ninne nanne, quattro suoni della natura e un rumore bianco. Per scorrere le ninne nanne e i suoni,
premere di nuovo il tasto pulsante.

* Premendo a lungo il pulsante della musica e del suono si spegne la musica e il suono, premendolo
brevemente si accende la musica e il suono.

Pill e meno —

Luminosita

® Per aumentare o d\.minuire la luminosita del proiettore, premere contemporaneamente il tasto
Proiezioni e colori Q'- el tasto piti o meno — +, a seconda dell’effetto desiderato.

Livello sonoro

® Per aumentare o diminuire il livello del suono, premere il tasto pili 0 meno — =+, a seconda
dell'effetto desiderato.

Proiezioni in movimento / fisse %

* Unavolta premuto il pu\sante ON, |I proiettore pixie si illumina di rosso. Per impostazione predefinita,
le proiezioni sono fisse ' Premere il pulsante proiezioni mobili/fisse per far muovere le
proiezioni. Se si desidera che le proiezioni tornino fisse, premere nuovamente il pulsante.
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STRUZIONI PER L'USO

Scollegare il caricabatterie quando non viene utilizzato.

Il cavo USB-C deve essere controllato regolarmente per verificare che non sia danneggiato.

Se danneggiato, non utilizzare il prodotto finché non & stato riparato.

Non smontare mai la fiamma pilota

Non esporre la fiamma pilota alla luce diretta del sole, all’'umidita, al calore o alla polvere.

La fiamma pilota & destinata esclusivamente all’'uso interno.

Conservarla lontano da fonti di calore o spruzzi d’acqua. Non immergere la fiamma pilota.

MANUTENZIONE

o Per la pulizia, scollegare sempre la fiamma pilota. £ quindi possibile pulire accuratamente la
fiamma pilota e la base con un panno umido.

e Prima di ricaricare la fiamma pilota, verificare che tutte le aree siano completamente asciutte.

AMBIENTE (SMALTIMENTO)

A fine vita, il prodotto non deve essere smaltito con i normali rifiuti domestici. E necessario portarlo

in un punto di raccolta e riciclaggio di apparecchiature elettriche ed elettroniche.

La sorgente luminosa a LED di questa lampada notturna non € sostituibile; quando la sorgente

luminosa giunge a fine vita, & necessario sostituire I'intera lampada notturna.

Non smontare il prodotto e portarlo in un centro di riciclaggio per piccoli elettrodomestici.

GARANZIA

La lampada notturna BEABA PIXIE PROJECTOR ¢& garantita per 24 mesi dalla data di acquisto.

Durante questo periodo, garantiamo la riparazione gratuita di qualsiasi difetto derivante da materiali

o lavorazione difettosi. Questa garanzia & soggetta alla valutazione finale dell'importatore.

e Se siriscontra un difetto, consultare innanzitutto il manuale d’uso.

e Se il manuale non contiene una risposta chiara, contattare il fornitore di questa lampada
notturna PIXIE PROJECTOR tramite il sito web www.beaba.com.

INVALIDITA DELLA GARANZIA

e In caso di uso improprio, collegamento errato, utilizzo di parti o accessori non originali,
negligenza o difetti causati da umidita, incendio, inondazioni, fulmini o calamita naturali;

e modifiche e/o riparazioni non autorizzate da parte di terzi;

e in caso di trasporto improprio dell’apparecchio senza un imballaggio adeguato o in assenza
della prova d’acquisto.

La garanzia non copre i cavi di collegamento, le spine e le batterie. E esclusa qualsiasi altra

responsabilit, in particolare per i danni conseguenti.

Per attivare la garanzia, scaricare I'applicazione Béaba & Moi dall’App Store o da Google Play.



LEIA ATENTAMENTE ESTAS INSTRUGOES E GUARDE-AS.

0 Projecgdes e cores 0 Porta de carregamento
@ Projeccdes moveis / fixas @ Modo de sensor de choro
@© \ais e menos © OFF: Desliga o projetor
@ Viisica e som @ OnN: Liga o projetor

@ WVicrofone @ CaboUsB/USB-C

@ Indicador de carga

AVISO

0 carregamento da luz de presenca utiliza um cabo USB-C @ e s6 deve ser efectuado sob a
supervisdo de um adulto. ADVERTENCIAS PARA EVITAR QUALQUER RISCO DE ESTRANGULAMENTO,
£ ESSENCIAL GARANTIR QUE O BEBE NUNCA CONSEGUE ALCANGAR O CABO DO CARREGADOR™,
CARREGAR A LUZ DE PRESENGA DO PROJECTOR PIXIE

Nunca carregar o PIXIE PROJECTOR ao alcance de uma crianga.

*Nao utilizar um cabo mais comprido (perigo de estrangulamento).

Ligar o cabo USB-C 0 a um adaptador de corrente ou a qualquer tipo de porta USB adequada a

tensdo da luz de presenca de 5VDC.

1.Ligue a outra extremidade do cabo ao conetor USB-C 0 . 0 indicador de carregamento e
acende-se a laranja

2.Se a luz de presenca ndo estiver carregada, o indicador de carga fica vermelho durante o tempo
de carga

3. Quando o carregamento estiver concluido, a luz fica verde e pode utilizar o projetor. O tempo normal
de carregamento é entre 5 e 6 horas. O projetor pode permanecer no seu suporte ou ser retirado
do suporte para ser utilizado. Para manter o tempo de carregamento no minimo, o projetor deve, de
preferéncia, estar desligado durante o carregamento.

MODO DE FUNCIONAMENTO

Modo ON/ OFF

© Para ligar o projetor, prima o botao ON. As projeccdes ficardo automaticamente vermelhas. Utilize os
botdes Projeccdes e Cores O Mdsica e Sons J‘ para configurar o projetor.

o Para desligar o projetor, prima o botdo OFF: o projetor desliga-se. Apds 20 minutos, as projeccdes, a
musica e 0s sons serdo desligados no modo ON.



Modo detetor de choro ®

Ativar o detetor de choro. Quando o bebé chora, a Iuz vermelha

acende-se e a cangdo de embalar nimero 1 é activada. Apos 15

minutos, a cancdo de embalar desliga-se e, apos 20 minutos, a

luz apagase. Para obter os melhores resultados, certifique-se de

que o microfone se encontra a uma distancia minima de 30 cm de
qualquer parede, mdvel ou objeto.

Projecgdes e cores O

e Uma vez premido o botdo ON, o projetor Pixie acende-se )
automaticamente a vermelho. Uma pressdo longa no botdo projeccdes e cores Q desliga as
projeccdes, uma presséo curta no botdo projecces e cores liga as projecgdes.

e Existem 3 cores disponiveis: vermelho, verde e azul. Para alterar a cor da projecéo, prima o botédo
de projeccdes e cores. A cor predefinida é o vermelho. Prima uma vez para projetar a cor verde,
uma segunda vez para projetar a cor azul, uma terceira vez para projetar as cores uma apos a
outra, que aparecerdo por esta ordem: vermelho, verde, azul.

Miisica e sons

* Uma vez ativado o0 botdo ON, prima o botdo de musica : . Existem quatro canges de embalar,
quatro sons da natureza e um ruido branco. Para percorrer as cancdes de embalar e 0s sons,
prima novamente o botdo novamente.

e Uma pressdo longa no botdo de musica e som desliga a musica e 0 som, uma pressdo curta
liga a misica e 0 som.

Mais e menos — +

Brilho

e Para aurpentar ou diminuir o brilho do projetor, prima simultaneamente o botéo Projeccdes e
Cores Q € 0 botdo mais ou menos — =+, dependendo do efeito desejado.

Nivel de som

 Para aumentar ou diminuir o nivel de som, prima o botdo mais ou menos — =+, dependendo
do efeito desejado.

Projeccées em movimento / fixas

e Quando o botdo ON é premido, o projetor de fadas acende-se a vermelho Por defeito, as
projecgdes sdo fixas. Prima o botdo de projeccdes moveis / fixas ® . para fazer com que
as projeccdes se movam. Se quiser que as projeccdes voltem a ficar T fixas, prima o botdo mais
uma vez.

30cm,
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INSTRUGOES DE UTILIZAGAO

Desligue o carregador quando ndo estiver a ser utilizado.

0 cabo USB-C deve ser verificado regularmente quanto a danos.

Se estiver danificado, ndo utilizar o produto até ser reparado.

Nunca desmontar a luz piloto

Nao exponha a luz piloto & Iuz solar direta, humidade, calor ou poeira.

Aluz piloto destina-se apenas a utilizagdo em interiores.

Guardar longe de fontes de calor ou de salpicos de agua. Nao submergir a luz piloto.

MANUTENGAO

o Desligue sempre a luz piloto para efetuar a limpeza. Pode entéo limpar cuidadosamente a Iuz piloto
€ a base com um pano himido.

o Verificar se todas as zonas estao completamente secas antes de recarregar o piloto.

AMBIENTE (ELIMINAGAO)

No final da sua vida (til, 0 produto no deve ser eliminado juntamente com o lixo doméstico normal. Deve

ser levado a um ponto de recolha e reciclagem de equipamentos eléctricos e electronicos.

Afonte de luz LED desta luz de presenca ndo ¢ substituivel; quando a fonte de luz chegar ao fim da sua

vida Util, toda a luz de presenca deve ser substituida.

Nao desmontar o produto e leva-lo a um centro de reciclagem de pequenos aparelhos eléctricos.

GARANTIA

Aluz de presenga BEABA PIXIE PROJECTOR tem uma garantia de 24 meses a partir da data de compra.

Durante este periodo, garantimos a reparagdo gratuita de qualquer defeito resultante de um defeito de

material ou de fabrico. Esta garantia estd sujeita & avaliagéo final do importador.

e Se encontrar uma avaria, consulte primeiro 0 manual do utilizador.

¢ Se ndo houver uma resposta clara no manual, contacte o fornecedor desta luz de presenca PIXIE
PROJECTOR através do sitio Web www.beaba.com.

INVALIDADE DA GARANTIA

o Em caso de utilizagdo inadequada, ligacdo incorrecta, utilizacéo de pecas ou acessorios nao originais,
negligéncia ou defeitos causados por humidade, incéndio, inundagdes, raios ou catéstrofes naturais;

¢ em caso de modificagOes e/ou reparacdes nao autorizadas por terceiros

e em caso de transporte incorreto do aparelho sem embalagem adequada, ou na auséncia da prova
de compra.

A garantia ndo cobre os cabos de ligagéo, as fichas ou as pilhas. Qualquer outra responsabilidade,

nomeadamente por danos consequentes, esta excluida.

Para ativar a sua garantia, descarregue a aplicacdo Béaba & Moi na App Store ou no Google Play.



=T PROSIMY O UWAZNE PRZECZYTANIE NINIEJSZEJ INSTRUKCJI |
PRZECHOWYWANIE JEJ W BEZPIECZNYM MIEJSCU.

o Projekcie i kolory o Port tadowania

e Projekcje ruchome / state @ Tryb czujnika krzyku
e Plus i minus e OFF: Wytacza projektor
@ Vuzyka i dawiek @ Vt: Wiacza projektor
e Mikrofon 0 Kabel USB / USB-C

@ V/skainik fadowania

OSTRZEZENIE

tadowanie lampki nocnej za pomocg kabla USB-C 0 powinno odbywac sig wytacznie pod

nadzorem osoby dorosfej. ABY UNIKNAC RYZYKA UDUSZENIA, NALEZY UPEWNIC SIE, ZE

DZIECKO NIGDY NIE DOSIEGNIE KABLA t ADOWARKI*.

LADOWANIE LAMPKI NOCNEJ PIXIE PROJECTOR

Nigdy nie faduj PIXIE PROJECTOR w zasiegu dziecka.

*Nie uzywaj diuzszego kabla (niebezpieczerstwo uduszenia)

Podtacz kabel USB-C 0 do zasilacza sieciowego lub dowolnego portu USB odpowiedniego dla

napiecia 5 VDC lampki nocnej.

1. Podtacz drugi koniec kabla do ztacza USB-C o Wskaznik tadowania @ zadwieci sig na

pomarainczowo.

2. Jedli lampkg pocna nie jest natadowana, wskaznik fadowania zmieni kolor na czerwony podczas
iadowamaa

3.Po zakoriczeniu fadowania wskaznik za$wieci sie na zielono i bedzie mozna korzysta¢ z
projektora. Normalny czas tadowania wynosi od 5 do 6 godzin. Projektor moze pozosta¢ w
stacji dokujacej lub zosta¢ z niej wyjety w celu uzycia. Aby skréci¢ czas tadowania do minimum,
projektor powinien by¢ wytaczony podczas fadowania.

FONCTIONNEMENT DES MODES

Tryb ON/OFF

¢ Aby wiaczy¢ projektor, nacisnij przycjsk ON. Projekcje automatycznie zmienig kolor na czerwony.
Uzyj przyciskow Projekcje i kolory Q , Muzyka i dzwigki J' , aby skonfigurowac projektor.

* Aby wytaczy¢ projektor, nacisnij przycisk OFF: projektor wytaczy sie. Po 20 minutach projekcje,
muzyka i dzwieki wytacza sie w trybie ON.



TRYB DETEKTORA PLACZU C?

Aktywuj detektor pfaczu. Gdy dziecko pfacze, zapala sie

czerwone $wiatlo i wiacza sie kotysanka numer 1. Po 15

minutach kotysanka wyfaczy sie, a po 20 minutach $wiatfo

zgasnie. Aby uzyska¢ optymalne wyniki, upewnij sig, ze mikrofon
znajduje sie w odlegtosci co najmniej 30 cm od $ciany, mebla
lub przedmiotu. )

PROJEKCJE | KOLORY -O-

* Po nacisnieciu przycisku ON projektor pixie automatycznie
za.s'wieci sie na czerwono. Dtugie naciéniecie przycisku projekcii i koloréw wytacza projekcje
Q , a krétkie nacisniecie przycisku projekcii i koloréw wigcza projekcie.

¢ Dostepne sa 3 kolory: czerwony, zielony i niebieski. Aby zmieni¢ kolor projekcji, nacisnij
przycisk projekciji i koloréw. Domy$inym kolorem jest czerwony. Naciénij raz, aby wys$wietli¢
kolor zielony, drugi raz, aby wy$wietli¢ kolor niebieski, trzeciraz, aby wyswietli¢ kolory jeden po
drugim, pojawia sig one w nastepujacej kolejnosci: czerwony, zielony, niebieski.

MUZYKA | DIWIEKI o

* Po aktywowaniu przycisku ON nacisnij przycisk muzyki J. . Dostepne sg cztery kotysanki,
cztery dzwigki natury i jeden biaty szum. Aby przewija¢ kotysanki i dzwieki, nalezy ponownie
nacisnaé przycisk ponownie.

¢ Dtugie nacidniecie przycisku muzyki i dzwigku wytacza muzyke i dzwigk, krétkie nacisniecie
wiacza muzyke i dzwigk

WIECEJ IMNIE) —  +

JASNOSC

* Aby zwigkszyC lub zmniejszy¢ jasnosc projektora, naciénij jednoczesnie przycisk Projekcie i
kolory -Q- oraz przycisk plus lub minus — =+, w zaleznosci od pozadanego efekiu.

POZIOM DZWIEKU

o Aby zwiekszy¢ Iub zmniejszyé poziom dzwigku, nacignij przycisk plus lub minus = +, w
zaleznosci od pozadanego efektu

RUCHOME / NIERUCHOME PROJEKCJE ® g

* Po naciénieciu przycisku ON projektor pixie zaswieci sig na czerwono. Domysinie projekcie
sa nieruchome. Nacisnij przycisk ruchomych / nieruchomych projekcii , aby wprawi¢
projekcje w ruch. Aby przywrdci¢ nieruchoma projekcie, nacisnij przycisk jeszcze raz

30cm,
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INSTRUKCJE UZYTKOWANIA

¢ Gdy tadowarka nie jest uzywana, nalezy ja odtaczy¢

Kabel USB-C powinien by¢ regulamie sprawdzany pod katem uszkodzen

Jesli jest uszkodzony, nie nalezy uzywac produktu do czasu jego naprawy.

Nigdy nie demontuj lampki kontrolnej

Nie wystawiaj lampki kontrolnej na bezpo$rednie dziatanie promieni stonecznych, wilgoci, ciepta

lub kurzu

¢ Lampka kontrolna jest przeznaczona wylacznie do uzytku wewnatrz pomieszczen

*  Przechowywaé z dala od zrédef ciepta lub rozpryskéw wody. Nie zanurza¢ lampki kontrolnej.

KONSERWACJA

¢ Podczas czyszczenia nalezy zawsze odiacza¢ lampke kontrolna. Nastepnie mozna ostroznie
wyczysci¢ lampke kontrolng i podstawe wilgotna szmatka.

¢ Przed ponownym natadowaniem lampki kontrolnej nalezy sprawdzi¢, czy wszystkie obszary sg

. catkowicie suche.

SRODOWISKO (UTYLIZACJA)

Po zakoriczeniu eksploatacii produktu nie wolno wyrzucaé razem ze zwyklymi odpadami domowymi.

Nalezy go oddac do punktu zbiérki i recyklingu sprzgtu elekirycznego i elektronicznego.

Zrédto $wiatta LED w tej lampce nocnej nie jest wymienne; gdy zrédio $wiatta osiagnie koniec

zywotnosci, nalezy wymienic cata lampke nocna.

Nie nalezy demontowa¢ produkiu i oddawa¢ go do punktu recyklingu matych urzadzen elekirycznych.

GWARANCJA

Lampka nocna BEABA PIXIE PROJECTOR jest objeta 24-miesieczng gwarancja od daty zakupu.

W tym okresie gwarantujemy bezpfatng naprawe wszelkich usterek wynikajacych z wadliwych

materiaéw lub wykonania. Ninigjsza gwarancja podlega ostatecznej ocenie importera.

o W przypadku stwierdzenia usterki nalezy najpierw zapoznac sie z instrukcja obstugi.

o Jedli winstrukcji nie ma jasnej odpowiedzi, nalezy skontaktowac sie z dostawca tej lampki nocnej
PIXIE PROJECTOR za posrednictwem strony internetowej www.beaba.com.

UNIEWAZNIENIE GWARANCJI

o W przypadku niewtadciwego uzytkowania, nieprawidtowego podigczenia, uzycia nieoryginalnych
czesel lub akcesoriow, zaniedbania lub wad spowodowanych wilgocia, pozarem, powodzia,
uderzeniem pioruna lub kleskami zywiotowymi;

¢ nieautoryzowanych modyfikaciji i/lub napraw przez osoby trzecie;

* W przypadku niewtadciwego transportu urzadzenia bez odpowiedniego opakowania lub W
przypadku braku dowodu zakupu.

Gwarancja nie obejmuje kabli potaczeniowych, wtyczek ani baterii. Wszelka inna odpowiedzialno$é, w

szczegolnosci za szkody nastepcze, jest wykluczona.

Aby aktywowac gwarancje, nalezy pobra¢ aplikacje Béaba & Moi ze sklepu App Store lub Google Play.



m BHUMATEJbHO MPOYUTAITE JAHHOE PYKOBOLCTBO U
XPAHWUTE ErO B HALLEXXHOM MECTE.

o [MpoeKumm 1 LigeTa o [NopT Ans 3apsipku

e Mo KHbIe/HENOABIDKHbIE NMPOEKLN 6 PexiiM fatuuka Kpuka

e Mnoc 1 MuHyC e OFF: Bbiksio4eHte MpoekTopa
@ Vyavika v ssy @ ON: srnoservie npoexTopa
e MuKpodoH 0 Kabenb USB / USB-C

@ Vvkarop sapspn

NMPEAYNPEXAEHNE

[1ns 3apsKy Ho4HVKa ueronb3ayeTes kabenb USB-C 0 MO3TOMY 3apsaKa IOMKHa OCYLLIECTBITLCS

TOMBKO MOA MpMCMOTpoM B3pocabix. BO W3BEXXAHWE PUCKA YAYLEHNA HEOBXOAMMO

CNEONTL 3A TEM, YTOBbl PEBEHOK HE MOI JOTAHYTbCS O KABEIA 3APAOHOIO

YCTPOVICTBA*

3APSIJIKA HOYHUKA PIXIE PROJECTOR

Hukorpa He sapsixaiite PIXIE PROJECTOR B npefenax focsraemocTit pebeHka.

*He vcnonbayiiTe AMHHBIA kabenb (0NacHOCTb YayLUEHIAS).

Mopkniounte Kabens USB-C @ K apanTtepy nepeMeHHoro Toka wm nobomy USB-nopry,

NOAXOASLLEMY ANS HarpshkeHus 5 B NOCTOSHHOMO TOKa HO4HyKA.

1. MopksitounTe Apyroit KoHel kabens K pasbemy USB-C é VIHovKaTop 3apsKi e 3aropuTcs
OPaHXEBbIM.

2. ECM HO4HVIK He 3apsbKeH, UHIVMKATOP 3apsiikV CTAHET KDACHbIM BO BPEMS 3apsiky @

3. Mo OKOH4aH 3aPSITKIN MHIVKATOP 3arOpUTCS 3eS1EHbIM, 11 Bbl CMOXETE UCTIONb30BATb MPOEKTOP.
HopmanbHoe Bpems 3apsfikv cocTanseT ot 5 10 6 4acos. [POEKTOP MOXET OCTaBaTbCs Ha
NOACTaBKE WM CHMATLCS C Hee ANS MCrosb3oBaHus. YTobbl COKpaTTL BPEMS 3apsiaki Ao
MIHVMYMa, BO BPEMS! 335KV MPOEKTOP NyuLLE BbIKIIOHMT.

PEXVUM PABOTbI

PEXUM BKJI/BbIKIT

* 4706bl BKIIOYUT MPOEKTOP, HaxmMiTe KHOMKY ON. MMpOeKwVMM aBTOMATUHECK CTaHYT KDACHBIMIA.
Vicnonb3yiiTe KHomku Mpoexuyi 1 LiBeTa O , Myablka 11 3ByKu J' ANS HACTPOIAKY NPOEKTOPA.

o Y706b! BLIKIIOYTL MPOEKTOP, HAXMUTE KHOMKy OFF: MpoekTop BuIKMoUATCS. Yepes 20 MAHyT
MPOEKLVIA, My3bIKa 1 3ByKY BblK/io4aTCs B pexime ON.



PEXWM [IETEKTOPA NAYA C?

AxTBUpYATE  AeTekTOp niada. Korga pebeHok  3annayer,

3aropuTCs KPacHast IaMMoYKa U BKIIKNTCS KonbibenbHast Net

Yepes 15 MUHYT KonbibeNbHas BbIKIOUMTCS, a yeped 20 MUHYT

CBET roracHer. [Ins nony4erns ONTUMAsbHbIX Pe3y/bTatos ot

fleTekTopa nnada ybeautech, YTO MUKPOGOH HaxOmUTCs Ha

paccTosHM He MeHee 30 CM OT Jt06oi1 CTeHb!, MpeameTa Mebenn

1n obbexTa. )

MPOEKLYM M LBETA -Q-

Mocne Haxatis kHomkin ON MPOeKTOp pixie aBTOMATU4ECKN 3aropaeTcst KpacHsIM LIBETOM.

DywmensHoe Haxarve Ha KHOMKY «[TpoeKuM 11 UBeTa» BbIKIOUAET MPOEKLMIO, KOPOTKOE

HaxaTVie Ha KHMKy «[TpoeKUAv 1 LigeTa» ~Q BKIIOHAET MPOBKLMIO.

[ocTynHbl 3 LBeTa: KpacHIV, 3eMeHblil 1 CUHMIA. YTOBbI M3MEHUTb LBET MPOEKLN, HOKMUTE

KHOMKY «[Tpoexuym 11 LiBeTax. 10 yMONHaHMIo 1CTIONb3YeTCs KDaCHI LBET. HaxwmuTe 0avH pas,

yTo6bl MPOELMPOBATL 3eNEHbI LUBET, BTOPOIA pa3, YTOObI MPOELVPOBaTb CUHI LIBET, TPETUI

pas, 4To6bl NPOELYIPOBATb LIBETA OAVH 3a APYTVM, OHI ByAyT OTOBP2XKATLCS B TAKOM MOPSIKE:

KpaCHI1, 3eN1eHbIA, CUHWIA.

MY3bIKA W 3BYKH

e lMocne akvBalym KHOMk ON HaxmuTe Ha My3blKaslbHylo KHOMKY J. . Ectb ueTbipe
KONbIBENbHbIE, YeTbIPe 3ByKa NPMPOAb! 11 OAVH Bebiii LyM. 106kl IPOKPYTUTL KObIGENbHbIE 1
3BYKM, NOXANYICTA, HKMUTE KHOMKY KHOMKY eLLie pas.

o [lnvTensHoe HaxaTue Ha KHOMKY My3blKV 1 3BYKa BbIKIIO4aET My3blKy 11 3BYK, KODOTKOE HaxaT/ie
BKJTI04AET My3bIKY 1 3BYK.

BOMbLUE U MEHBLLE —

SPKOCTb

* Y700l YBENNYTE N, yMeHbUJVITb SAPKOCTb MPOEKTOpa, HaXMUTe OOHOBPEMEHHO KHOMKY
<<|-|pOeKLLVIVI nugeta» O W KHOMKY «M/0C» UK «MUHYC» = + B 3aBMCMMOCTV OT XENaemoro
adekra.

YPOBEHb 3BYKA

® YtoBbl YBEMWYUTL WM YMEHBLUMTL YPOBEHb 3BYKA, HAKMATE KHOMKY MAKOC WM MUHYC B
33BUCMMOCTY OT Xeraemoro addekra = _+ .

[TIBIDKYLLMECS/HETBIDKYLLMECSH NPOEKLMM

. HDM HaxkaTin kHonkn ON NPOEKTOP MUKCK 3aropaeTcs KpacHbIM LIBETOM. Mo YMON4aHuto
NPOEeKUMM  HenoaBMKHbI. Hevkmute KHOMKY }:lBM)KyLLlMXCﬂ/HeHOLlBVI)KHb\X HpOeKLLVM g
YTOObI NPUBECTV NPOEKLIN B ABVIKEHME. YroBbI BEPHYTb NPOEKLIWIO B HENOABMXHOE COCTOSAHME,
HaXKMITE KHOTKY ellie pas
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WHCTPYKLIUW MO UCMOJIb30BAHUIO

o OTkniovatte 3apsipHOe YCTPONCTBO OT CETH, KOr/a OHO He VCTIONb3YyeTCs.

Kabens USB-C crienyet perynsipHo npoBepsiTb Ha HaMHie MOBPEXKAEHNI

Ecrm oH noBpexieH, He 1CTIob3yiATe YCTPOVCTBO A0 TeX NP, MOKa OH He ByAET OTPEMOHTVPOBAH.

Hukoraa He pasbupaiiTe NUAOTHbIA CBETUMBHIK

He ropgepraifte MANIOTHyO Namy BO3AEICTBIIO MPSIMbIX COMHEYHbIX Ny4eld, Bnar, Tenna i

b

®  [NOTHBIN CBETWIBHIK MPELHABHAYEH TOMBKO [ UCTION30BaHIAS BHYTPY MOMELLIEHII.
XpaHiiTe BIarm OT UCTOYHUKOB Tenna v GpbI3r BOZbI. He norpyaiite MUNOTHYIO lamny B BOZY.

OBCHY)KI/IBAHI/IE

o [lpn wiCTKe BCerfa OTKMOHAlTe MUNOTHYIO Nammy. 3aTeM Bbl MOXETE aKkypaTHO O4YUCTUTL
MVNIOTHYIO NamMy ¥ OCHOBaHVE BAIXKHOM TKaHBO.

*  [epef NOBTOPHbIM BKIO4EHIEM MUIOTHOM NaMMbl YOEAVTECH, YTO BCE Y4aCTKV NONHOCTHIO CyXVe.

OKPY)XAIOLLAA CPEQA (YTUNU3ALINA)

Mo OKOH4aHWM Ccpoka CyXObl 13aenve Henb3s BbIGPACchBaTb BMECTE C OObl4HbIMIA BbITOBbIMI

oTxopamu. Bbl JOMKHbI CAATb €r0 B NYHKT C60Pa 11 YTUIM3ALMM NEKTPUYECKOTO 11 3MEKTPOHHOTO

060pyAoBaHIS

CBETOAMOAHbI VCTOUHIK CBETA B STOM HOYHVKE HE MOANIEXVT 3aMeHe; KOrAa CPOK CTyKObl NCTOUHIKA

CBETa MOJXOAVT K KOHLLY, HEOBXOZMMO 3aMEHMTb BECH HOYHYK.

He pas6ipaifTe U3aene 1 He CLABAITE ero B MyHKT YTWA3ALYN MEMKVX SMIEKTPOMPIBOPOB.

FAPAHTUA )

["apaHTis Ha HouHvK BEABA PIXIE PROJECTOR coctagnsieT 24 MecsiLia C MOMEHTa MOKYMKiA.

B Teuerve 3TOr0 CPOKa Mbl rapaHTVpyem BecriaTHoe YeTpaHeHie Miobbix AeeKToB, BOSHIKLLIAX B

peaynbTaTe Gpaka Matepuianos WM M3roToBReHs. [laHHasi rapaHTvs MOMIEXUT OKOHYaTebHOM

OL|GHKE VIMMOPTEPOM.

*  EC/v Bbl OBHapYXWIIM HENCMPABHOCTb, CHa4asa 06paTuTeCh K PYKOBOSCTBY MO/b30BATENS.

o Ecnm B pyKOBOACTBE HET YETKOrO OTBETA, CBSXKUTECH C MOCTABLWKOM 3TOr0 HOYHWka PIXIE
PROJECTOR uepes Be6-caiT www.beaba.com.

HEAEACTBUTENBHOCTb FAPAHTUM

¢ B cnyyae HeHaanexallero 1cronb30BaHMs, HEMpaBINbHOrO MOAKITIOYEHIS, VICMONb30BaHMs
HEOPHIMVHAUTBHbIX [{ETaIEN VNIV BKCECCYaPOB, HEBPEXHOCTY M AEEKTOB, BbI3BAHHBIX CbIDOCTHIO,
TIOXapOM, HABOJHEHIIEM, YAAPOM MOMHV WM CTUXVIHBIMU GEACTBUSIMA,

®  HECAHKLIMOHIPOBAHHbIX MOSMCOMKALWN W/ DEMOHTA TPETBVMM JILIaMM;

® B Clly4ae HEMpaBusIbHON TPAHCMOPTUPOBKY MP1BOPa Be3 COOTBETCTBYIOLLIEN YNakoBKY U Mot
OTCYTCTBIN [IOKYMEHT, MOATBEMKIAIOLLENO MOKYTIKY.

[[apaHTVI He PacnpOCTPAHSIETCS Ha CoeayHUTENbHbIE Kabenw, WTekeps! v baTtapen. Jiobas apyras

OTBETCTBEHHOCTb, B YaCTHOCTY 38 KOCBEHHIN YLLEPD, CKMIoHaeTCs:

Y706kl aKTVIBIPOBATb rapaHTUIio, 3arpyauTe npunoxeriie Béaba & Moi na App Store nnm Google Play.

.
.
.
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